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| DEBERES Y RESPONSABILIDADES DE LOS JUECES DE LA ITF

A AMBITO DE APLICACION

Este articulo se aplicara a todos los eventos autorizados o reconocidos por la ITF.
Dicha aplicabilidad no afectara al derecho de los eventos autorizados o reconocidos
por la ITF a difundir y aplicar sus propios reglamentos especiales en la medida en
que sean coherentes con los principios y disposiciones de este articulo I.

B SUPERVISOR DE LA ITF/JUEZ ARBITRO

Se describen los deberes y responsabilidades del supervisor de la ITF/juez arbitro.
En algunos casos, solamente puede asumir este puesto un oficial autorizado. En
otros casos, un juez arbitro (local) asistido por el jefe de arbitros gestiona toda la
planificacion previa al torneo y asume todos los deberes y responsabilidades
correspondientes. A su llegada, el supervisor de la ITF estara a cargo de todas las
actividades dentro del recinto, con la ayuda del juez arbitro. En la Copa Dauvis, la
Copa Billie Jean King y otros eventos en equipo el juez arbitro es también el
supervisor de la ITF.

El supervisor de la ITF/juez arbitro:

1 Actuard como autoridad final dentro del recinto en cuanto a la interpretacion de
las normas y reglamentos del torneo, Cédigo de Conducta, Reglas del Tenis y
Deberes y Responsabilidades de los Jueces aplicables, asi como respecto a todas
las cuestiones que requieran resolucién inmediata en el recinto donde se celebre
el torneo.

2 Antes del evento, realizard las sesiones de formacion y reuniones que sean
necesarias para que todos los oficiales se familiaricen completamente con las
reglas y procedimientos aplicables.

3 Nombrara un jefe de arbitros y comprobara que realiza sus deberes y

responsabilidades adecuadamente.

Aprobara la designacion de todos los jueces de silla y de linea para los partidos.

Retirara a un juez de silla o retirard, alternara o sustituird a cualquier juez de

linea o juez de red cuando considere que el arbitraje de un partido debe mejorar.

Evaluara la actuacion de todos los jueces de silla.

7 Comprobara que cada pista (o cancha), red, poste de la red y palo de individuales
se ajusta a las especificaciones de las Reglas del Tenis y que cada pista esté
equipada de la forma siguiente:

a Silladel juez de silla

e Se recomienda que la silla del juez de silla tenga una altura minima de
1,82 metros y una altura maxima de 2,44 metros;

e Lasilla del juez de silla deberé estar centrada y ser una prolongacién de la
red situada aproximadamente a 0,9 metros del poste de la red;

e En caso de utilizar un microfono, este deberd tener un interruptor de
“encendido/apagado”, poder ajustarse facilmente y no ser portatil. No
habra micréfonos de difusion pablica en la silla del juez de silla ni en sus
inmediaciones (entre las lineas de fondo);

e Se dispondra de sombrillas para los torneos al aire libre.

b Sillas de los jueces de linea
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e Las sillas para los jueces de linea de servicio y linea de fondo seran una
prolongacién de sus lineas respectivas a lo largo de la valla lateral. No
estaran elevadas por encima de la superficie de la pista y estaran situadas
a un minimo de 3,66 metros del lateral de la pista;

e Las sillas de los jueces de la linea central de servicio y linea lateral
deberan estar situadas en las esquinas del fondo de la pista, a menos que
se indique lo contrario;

e Cuando el sol sea un factor a considerar, las sillas de los jueces de linea
estaran situadas de manera que los jueces de linea no estén de cara al sol;

e Cuando el sol no sea un factor a considerar, las sillas de los jueces de
linea estaran situadas en el lado opuesto a la silla del juez de silla.

¢ Dispositivo de red o silla del juez de red
e El dispositivo de red o la silla del juez de red estaran situados junto al

poste de la red en el lado opuesto a donde esté el juez de silla.

d Sillas de los jugadores
e Lassillas de los jugadores estaran situadas a cada lado del juez de silla.

e Servicios en la pista
e Durante cada partido los jugadores dispondran de agua, otras bebidas,

vasos, toallas y serrin.

f  Medicion de la red

e Se utilizara una herramienta de medicion, cinta métrica u otro dispositivo
de medicion para medir la altura de la red y la posicién de los palos de
individuales.

Dispositivo portatil/PDA u hoja de arbitraje, cronémetro, etc.

e En cada partido el juez de silla dispondra de un dispositivo portatil/PDA
(por sus siglas en inglés), o una hoja de arbitraje de la ITF (con lapices) y
un cronémetro.

8 Comprobara que la valla trasera, las lonas de publicidad y las paredes de fondo
no estén pintadas de color blanco, amarillo o cualquier otro color claro que pueda
interferir con la vision de los jugadores.

9 Antes del comienzo del torneo, determinaréd y notificard a los competidores las
condiciones de juego (es decir, la marca de la pelota, el nimero de
pelotas/cambios de pelota, el tipo de superficie, el nUmero de sets, tie-break/sets
de ventaja, tie-break de partido y otros elementos de interés).

10 Designara un tablon de anuncios oficial en un lugar facilmente visible de la zona
general de jugadores y comunicarda su designacion y ubicacion a todos los
jugadores. En dicho tablén se colgard el orden de juego diario en cuanto se
publique.

Cada jugador serd responsable de cerciorarse de su horario diario de juego

verificandolo con el supervisor de la ITF/juez arbitro.

11 Designara un reloj visible situado en un punto fijo como el reloj oficial del
torneo y notificara su designacion y ubicacion a todos los jugadores. No se
aceptaran los relojes de pulsera, de mano o de bolsillo, a menos que se indique lo
contrario.

12 Antes de realizar el sorteo pedira los nombres de las invitaciones (wild cards) al
director/comité del torneo. Consultara con el director/comité del torneo y con un
representante de los jugadores para determinar:
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e lalista final de participantes inscritos;
e laclasificacion/ranquin que se usara para seleccionar cabezas de serie;
e cualquier otra informacion relevante para realizar el sorteo.

13 Prepararé los cuadros de la fase previa y la competicion principal.

14 Pondrd todos los documentos de inscripcion/firma [fase previa, cuadros
principales, suplentes (alternates en inglés) y perdedores afortunados (lucky
losers en inglés)] en la oficina del supervisor de la ITF/juez arbitro y asimismo
colocaré las notificaciones apropiadas en el tablon oficial de anuncios.

15 Preparara el orden diario de juego de forma que los partidos programados para
determinadas pistas se jueguen consecutivamente y sin retrasos, o cuando sea
apropiado, se incluiran los partidos programados y una nota indicando
claramente que los partidos “no deben jugarse antes de” una hora concreta. Una
vez publicado, el orden de juego no deberia cambiarse.

a Antes del torneo
Antes de programar los partidos para el primer dia de juego contactara con el
supervisor(es)/juez(es) arbitro(s) de los torneos de la semana anterior para
determinar si los jugadores que siguen ain compitiendo en esos torneos van a
tener dificultades para llegar a jugar. En la medida de lo posible, y siempre
que no se vea comprometida la imparcialidad de la programacion y la
finalizacion del torneo, el supervisor de la ITF/juez arbitro deberd programar
los partidos de forma que se puedan satisfacer razonablemente las
necesidades de los jugadores con dificultades razonables.

b Fase previa
La final de la fase previa de individuales debe estar programada para finalizar
el dia anterior al comienzo del juego del cuadro principal, a menos que la ITF
apruebe lo contrario. Los partidos deben programarse de tal forma que un
jugador no dispute mas de dos partidos de fase previa de individuales el
mismo dia, salvo cuando las condiciones meteoroldgicas o circunstancias
inevitables alteren el programa.
Cuando deba jugarse mas de una ronda de previa el mismo dia, el orden de
juego debe ajustarse a las secciones del cuadro.

¢ Cuadro principal
Los jugadores no deben disputar mas de un partido de individuales y un
partido de dobles al dia, salvo cuando las condiciones meteoroldgicas o
circunstancias inevitables alteren el programa. El partido de individuales de
un jugador en un dia cualquiera deberad disputarse antes de sus partidos de
dobles, a menos que el supervisor de la ITF/juez arbitro ordene lo contrario.

16 Comprobara que se hayan barrido las lineas y pasado la estera en pistas de tierra
batida/polvo de ladrillo antes del comienzo de todos los partidos.

17 Decidira si una pista esta en condiciones para jugar.

18 Designara, mediante todos los medios disponibles y razonables, una zona
especifica desde donde se anuncie el inicio de un partido, conforme al orden de
juego. Los jugadores deben estar listos para jugar cuando se les llame. En
circunstancias excepcionales, el supervisor de la ITF/juez arbitro determinara
cuéando va a anunciarse el inicio de un partido o de hecho, cuando ya se anuncio.



19 Decidira si deber permitir una ampliacion del periodo de calentamiento -
usualmente hasta diez (10) minutos- si los jugadores no han tenido oportunidad
de practicar antes del inicio del partido debido a las condiciones meteoroldgicas.

20 Decidira si se traslada un partido a otra pista.

Si las inclemencias meteoroldgicas u otras circunstancias inevitables provocasen
la interrupcidn o suspension de un partido, entonces, si fuese necesario eliminar
la posibilidad de que un jugador tuviese que jugar dos partidos de individuales en
un mismo dia, o si fuese necesario concluir el evento, el partido se trasladara a
otra pista, cubierta o descubierta, independientemente de su superficie.

En todos los demas casos, un partido sera inamovible tras su comienzo oficial, es
decir, desde que se inicia el servicio del primer punto, excepto con el
consentimiento de los jugadores.

Siempre que sea posible, el cambio de pista se realizara al final de un set o
despueés de un nimero par de juegos del set que se esté jugando.

21 Decidira cuando se aplaza el juego debido a las inclemencias meteoroldgicas,
falta de luz u otros elementos. Cuando se aplace un juego por causa de la
oscuridad debe hacerse al final de un set o después de un nimero par de juegos
del set que se esté jugando.

22 En los torneos pertinentes, se encargara de investigar las violaciones del Cadigo
de Conducta, imponer multas y, siempre que sea posible, entregar una copia del
formulario del codigo de conducta relevante a cada jugador que haya cometido
una infraccion en el recinto.

23 Estara presente en el recinto en todo momento durante los partidos del torneo.

24 El supervisor de la ITF/juez arbitro no serd un juez de silla en ese evento.

25 Todos los supervisores de la ITF/jueces arbitros en eventos de la Copa Dauvis,
Copa Billie Jean King e ITF Pro Circuit deben utilizar un instrumento de
medicién para medir la pista, un ordenador (computadora) que pueda ejecutar
programas de la ITF dentro del recinto y deberan disponer de una cuenta de
correo electronico personal y fiable.

26 Todos los supervisores/jueces arbitros de la ITF que trabajen en eventos del
Circuito Profesional de la ITF deben estar completamente familiarizados con los
dispositivos manuales para el tanteo en vivo y con el correcto uso de los mismos.

C JEFE DE ARBITROS

El jefe de arbitros:

1 Reclutard a un nimero suficiente de jueces competentes para el torneo.

2 Realizara la instruccidén necesaria de los jueces antes del torneo, inclusive un
repaso de las Reglas del Tenis, las normas y reglamentos del torneo, el Codigo
de Conducta y los Deberes y Responsabilidades de los Jueces.

3 Redactard una lista de jueces, que incluira direcciones de correo electronico y
cualificaciones nacionales/de la ITF, si las hubiere, de todos los jueces que
participan en el torneo. Entregard una copia de dicha lista al supervisor de la
ITF/juez arbitro y, si fuese necesario, al personal oficial de la ITF.

4 Determinara las tareas de los jueces en la pista o cancha cada dia del torneo,
sujetas a la aprobacion del supervisor de la ITF/juez arbitro.

5 Se reunira con todos los jueces en la pista para establecer las tareas en pista y los
procedimientos utilizados para cantar los tantos, sefiales con la mano, rotaciones
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y otras responsabilidades. Para mas informacion sobre las responsabilidades de
los jueces de linea, consulte la Guia de Jueces de Linea de la ITF.

Evaluara la actuacion de todos los jueces en la pista.

Estara presente en el recinto en todo momento durante los partidos.

El jefe de arbitros no hara las veces de juez de silla ni de juez de linea en ese
evento, a no ser que lo apruebe el supervisor de la ITF/juez arbitro en caso de
que se den condiciones meteoroldgicas adversas o circunstancias extremas.
Asistira al supervisor de la ITF/juez arbitro en el ejercicio de sus funciones.

10 Todos los jefes de arbitros de la ITF que trabajen en eventos del Circuito

Profesional de la ITF deben estar completamente familiarizados con los
dispositivos manuales para el tanteo en vivo y con el correcto uso de los
mismos.

D JUEZDESILLA
El juez de silla:

1
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Estara totalmente familiarizado con todos los aspectos de las Reglas del Tenis,

las normas y reglamentos del torneo, el Codigo de Conducta y los Deberes y

Responsabilidades de los Jueces. Ejercera sus funciones conforme a los

procedimientos de la ITF.

Se vestira de la misma forma que los demas jueces de silla, tal y como lo

disponga el supervisor de la ITF/juez arbitro.

Averiguara la pronunciacion correcta de los nombres de los jugadores.

Llegara a la pista antes que los jugadores.

Se reuniré con los jugadores inmediatamente antes del partido para:

a Comunicarles cualquier informacion relevante;

b Lanzar una moneda al aire en presencia de ambos jugadores/equipos para
determinar las elecciones de servicio y ubicacion iniciales. Si se suspendiese
el juego antes del inicio del partido, los jugadores pueden variar su eleccion,
pero se mantiene invariable el sorteo;

¢ Determinar si cada jugador esta vestido conforme a las disposiciones del
Cddigo de Conducta. Un jugador que deba corregir su vestimenta y tarde mas
de 15 minutos, podréa ser descalificado. Si es necesario, se puede autorizar un
nuevo periodo de calentamiento.

Tendra un crondémetro para controlar el tiempo del calentamiento [normalmente

cinco (5) minutos], los veinticinco (25) segundos entre puntos, los noventa (90)

segundos durante los cambios de lado y los ciento veinte (120) segundos

permitidos durante el descanso entre sets. También se utilizara en todos los
demas tiempos especificos designados conforme a las disposiciones de cualquier
norma o reglamento.

Sera responsable de tener el nimero correcto de pelotas en la pista para el

partido, inclusive las pelotas de repuesto. Los botes de pelotas nuevas deberan

abrirse justo antes del partido/cambio de pelotas.

Determinara todas las cuestiones de hecho que surjan durante el partido

(incluyendo los cantos cuando no se hayan designado jueces de linea).

Se asegurara de que los jugadores y todos los jueces en la pista respeten las

normas.



10 Retirard, alternara o sustituira a cualquier juez de linea o juez de red si considera
que asi mejorara el arbitraje del partido.

11 Realizara la primera decision sobre las cuestiones de ley que surjan durante el
partido, sujeto al derecho de un jugador a apelar al supervisor de la ITF/juez
arbitro.

12 Anunciara la puntuacion después de cada punto conforme a los procedimientos
establecidos por la ITF.

13 Solamente repetira el canto de un juez de linea o juez de red si este se ha hecho
en voz muy baja o si ha sido un punto dudoso y debe confirmarse para que a los
jugadores no les quepa duda.

14 Rellenard una hoja de arbitraje de la ITF durante el partido segun los
procedimientos establecidos por la ITF (ver pagina 22 y Apéndice B). Todos los
jueces de silla de la ITF que trabajen en eventos del Circuito Profesional de la
ITF deben estar completamente familiarizados con los dispositivos manuales
para el tanteo en vivo y asegurarse de que los usan correctamente.

15 Corregira la decision de un juez de linea solamente si lo hace inmediatamente
después de cometerse el error. Todas las correcciones deben realizarse conforme
a los procedimientos aprobados por la ITF (ver pagina 8).

El juez de silla cantara las faltas de pie claras que no haya cantado el juez de
linea, conforme a los procedimientos de tratamiento de errores claros.

16 Sera responsable de las inspecciones de las marcas, que solamente pueden
hacerse en pistas de tierra batida (ver Procedimientos para inspecciones de
marca, pagina 8).

17 Hara lo posible para controlar al publico. En el caso de que los espectadores
alteren el progreso del partido, el juez de silla debera dirigirse a ellos
respetuosamente y solicitar su cooperacion.

18 Impartira instrucciones a los recogepelotas para su actuacion durante el partido,
de forma que ayuden y no molesten a los jugadores.

19 Sera responsable de todos los cambios de pelotas y de determinar si una pelota
esta en condiciones de ser usada. Comprobaré que se utilice el nimero correcto
de pelotas. Las pelotas perdidas se sustituiran tan pronto como sea posible. Si es
necesario sustituir una pelota, se introducira una pelota nueva durante el
calentamiento o en un periodo de dos (2) juegos tras un cambio de pelota (antes
de que haya comenzado el primer punto del tercer juego); de lo contrario, se
utilizara una pelota usada con el mismo desgaste.

Se abrirdn e inspeccionaran el numero correcto de botes con anterioridad
suficiente antes de cada cambio de pelotas para evitar cualquier retraso en el
partido.

20 Determinara si una pista sigue siendo adecuada para su propoésito. Si durante el
partido se produce un cambio en las condiciones que el juez de silla considere
suficiente para que la pista resulte inadecuada, o si las condiciones
climatoldgicas u otras hacen necesario interrumpir el juego, debera interrumpir el
juego e informar de ello al supervisor de la ITF/juez arbitro. Durante la
interrupcion, y hasta que el partido sea pospuesto, el juez de silla debe asegurarse
de que él y todos los demas jueces de la pista estan listos para reanudar el
partido.



Si se suspende el juego debido a la oscuridad, debera hacerse al final de un set o
después de un numero par de juegos si ya se ha comenzado el set.
Si el supervisor de la ITF/juez arbitro interrumpe o pospone el juego, el juez de
silla debera registrar la hora, los puntos, el juego y el set, asi como el nombre del
servidor, el lado en el que esta situado cada jugador y guardara todas las pelotas
usadas en el partido.

21 Al final de un partido elaborara un informe completo para el supervisor de la
ITF/juez arbitro con todas las acciones adoptadas durante el partido conforme al
Caodigo de Conducta.

E JUEZ DE REVISION

El juez de revision (review official en inglés):

1 Estara totalmente familiarizado con todos los aspectos de las Reglas del Tenis, y
en particular con los procedimientos de revision electronica, las
correspondientes normas y reglamentos del torneo y los Deberes y
Responsabilidades de los Jueces. Ejercerd sus funciones conforme a los
procedimientos de la ITF.

2  Se vestira de la misma forma que los demas jueces de revision, tal y como lo
disponga el supervisor de la ITF/juez arbitro.

3 Estara en la cabina de revision electrénica al menos treinta (30) minutos antes del
inicio del juego del primer partido o sesion del dia en la cancha que le haya sido
asignada, y diez (10) minutos antes del comienzo de los partidos posteriores.

4 Comprobara los medios disponibles para comunicarse con el juez de silla, el
supervisor de la ITF/juez-arbitro, el operador de pantalla y la television.

5 Confirmara con el operador del ojo de halcon que el sistema esta configurado
para el evento apropiado, es decir, para individuales o dobles, con sistema de
puntuacién en uso, etc.

6 Durante el calentamiento, examinara al menos un (1) ensayo de una revision que
no se mostrara a la television o en la pantalla.

7 Confirmara con los operadores del sistema y del ojo de halcdn que todos los
sistemas funcionan completamente antes del comienzo del partido.

8 Sera responsable de identificar cada impacto de pelota cuya revision pueda ser
solicitada.

9 Determinara si (el impacto de) la bola que se solicite para repasar esta disponible.

10 Gestionaréa el proceso de repeticion de la bola o su difusion a la television.

11 Seréa responsable de la monitorizacion del funcionamiento del sistema.

12 En caso de funcionamiento defectuoso del sistema, notificard de inmediato al
juez de silla'y al supervisor de la ITF/juez arbitro y, cuando el sistema vuelva a
funcionar otra vez y haya sido testado, informara inmediatamente a los mismos.

13 Notificara al juez de silla que la decision original prevalecera cuando el juez de
revision no pueda recuperar la imagen para revisar la bola.

14 En caso de que el impacto de la pelota que se muestre en la pantalla no se
corresponda con el texto o grafico divulgado, informara al juez de silla del
resultado correcto de la impugnacion y si es posible, mostrard en pantalla el
gréfico textual corregido.
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Informaréd inmediatamente al juez de silla cuando su monitor de revision esté
funcionando correctamente, pero el resto de las pantallas disponibles en el
estadio no funcionen bien.

Mantendra un registro del nimero de impugnaciones exitosas y fallidas para
cada jugador/equipo y podra confirmar el numero de desafios fallidos
pendientes al juez de silla, al supervisor de la ITF/juez arbitro o al operador de
pantalla en cualquier momento.

Actuard como autoridad final respecto al niUmero de impugnaciones fracasadas
pendientes para cada jugador/equipo. Verificara con el juez de silla que un
jugador/equipo tiene una (1) o ninguna (0) impugnacion pendiente.

Antes de cada set y tie-break de partido se asegurard de que el numero de
impugnaciones no pasa de tres (3).

JUEZ DE LINEA

El juez de linea:
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Ejercera sus funciones conforme a los procedimientos aprobados de la ITF. Para
mas informacion, consulte la Guia de la ITF sobre los jueces de linea.

Se vestira de la misma forma que los demas jueces de linea, tal y como lo
disponga el supervisor de la ITF/juez arbitro. Los jueces de linea no llevaran
ropa de color blanco, amarillo u otro color claro que pueda interferir con la
vision de los jugadores.

Llegara a tiempo a todas sus tareas.

Se colocara en la posicion que le proporcione la mejor vision de la linea que le
haya sido asignada.

Cantara todas las pelotas en su linea asignada y no opinara sobre las de otras
lineas.

Cantara las faltas de pie cuando esté asignado a una linea de servicio de fondo,
lateral o central.

Haréa una sefial imperceptible inmediatamente cuando no pueda tomar una
decision.

Corregira inmediatamente una decision incorrecta.

Nunca cantara “Fuera/Falta” hasta que la pelota haya caido fuera.

Permanecera en silencio si el juez de silla corrige una decision. Remitira todas
las consultas de los jugadores al juez de silla.

Informara inmediatamente al juez de silla si ha sido testigo de una violacion del
Caodigo que este no ha presenciado.

Acompafiara a un jugador que se tome un descanso para ir al aseo o para
cambiarse de ropa para comprobar que no utiliza dicho descanso para cualquier
otro proposito. Si se produce una violacion del procedimiento, el juez de linea le
comunicara al jugador que estd incumpliendo las normas e informara de ello al
juez de silla.

No recogera pelotas ni sujetard las toallas de los jugadores.

No conversara con los espectadores.

Nunca aplaudira a los jugadores.

No abandonara la pista sin permiso del juez de silla.



Il PROCEDIMIENTOS DE LA ITF PARA LOS JUECES

A AMBITO DE APLICACION

Este articulo se aplicara a todos los eventos autorizados o reconocidos por la ITF.
Dicha aplicabilidad no afectara al derecho de los eventos autorizados o reconocidos
por la ITF a difundir y aplicar sus reglamentos especiales en la medida en que sean
coherentes con los principios y disposiciones de este articulo Il. En lo referente a
todas las competiciones por equipos, se utilizard el nombre de la nacion para
implementar los procedimientos aqui establecidos.

B CUESTIONES DE LEY

El término “cuestion de ley” se define como un asunto relacionado con la

construccion y la aplicacion de hechos especificos de las Reglas del Tenis, reglas y

reglamentos del torneo y Codigo de Conducta. Durante un partido, el juez de silla

determinara en primera instancia las cuestiones de ley de tenis. Si el juez de silla no

tiene total certeza, o si un jugador apela su decisién, el supervisor de la ITF/juez

arbitro tomara la decision, que serd final e inapelable.

1 Apelacion de un jugador
Los jugadores tendran derecho a apelar cualquier decision de ley conforme a los
procedimientos establecidos a continuacion.
Cuando un jugador considere que una decisién de un juez de silla sobre una
cuestion de ley es incorrecta, podra apelar notificandoselo al juez de silla de
forma profesional y no ofensiva. Seguidamente, el juez de silla debe parar el
juego, apagar todos los micr6fonos proximos a la silla y llamar inmediatamente
al supervisor de la ITF/juez arbitro. A su llegada, el juez de silla expondra los
hechos del incidente al supervisor de la ITF/juez arbitro de manera que este los
conozca con precision. A continuacion, el juez de silla le informard de su
decision sobre la ley de tenis aplicable y el jugador indicard su postura al
respecto. El supervisor de la ITF/juez arbitro examinard brevemente las reglas
aplicables con el jugador y el juez de silla y confirmard o revocara la decision.
Posteriormente, se reanudara el juego en cuanto el supervisor de la ITF/juez
arbitro haya pronunciado la frase “Jueguen”, tras la cual los jugadores
procederdn a reanudar el juego. Se hard todo lo posible para resolver dicha
apelacion con la mayor brevedad posible, y tras oir la frase “Jueguen”, se iniciara
la cuenta atras de veinticinco (25) segundos.

C CUESTIONES DE HECHO

El término “cuestion de hecho” se define como un asunto relacionado con lo
sucedido en un caso concreto. Los jueces en pista decidiran las cuestiones de hecho
que surjan durante un partido, y estas tendran caracter vinculante para los jugadores
y el supervisor de la ITF/juez arbitro.

Un jugador puede solicitar que el juez de silla confirme una decision u otra cuestion
de hecho sobre un punto definitivo cantado por un oficial en la pista. La solicitud,
confirmacion y reanudacion del juego deberan hacerse dentro del periodo de
veinticinco (25) segundos permitido entre puntos, a menos que el juez de silla
determine la necesidad de extender el tiempo. Si una extension fuese necesaria, esta
finalizara con la frase: “Jueguen”.



1 Apelacion del jugador
Un jugador no podré apelar jamas una decisidon sobre una cuestién de hecho al
supervisor de la ITF/juez arbitro.

2 Correccion de una decision
El juez de silla solamente puede corregir una decision del juez de linea si se trata
de un error claro y la correccion se realiza inmediatamente después del mismo.

a

Error claro

Es dificil definir el concepto de error claro con mayor precision. El juez de
silla puede determinar que una decision es incorrecta fuera de toda duda
razonable. Los jueces de silla nunca deberian corregir una decision sobre un
canto que no sea totalmente clara. Para corregir una decision sobre un canto
que un juez de linea haya determinado como “Buena”, el juez de silla debe
haber visto un espacio entre la pelota y la linea. Para corregir un “Fuera” o
una “Falta” de un juez de linea, el juez de silla debe haber visto que la pelota
ha caido en la linea o dentro de la misma.

El juez de silla cantara las faltas de pie claras que el juez de linea no haya
cantado, conforme con los procedimientos para corregir errores claros.
Prontitud

Ademas de ser un error claro, las Reglas del Tenis exigen que el juez de silla
corrija una decisién con prontitud (es decir, inmediatamente después de que
el juez de linea cometa el error claro). La correccion debe realizarse casi
simultaneamente al error claro por parte del juez de linea.

Un juez de silla jamas deberd corregir un error como resultado de una
protesta o apelacion de un jugador.

Un juez de linea no podra cambiar su decision como resultado de una protesta
0 apelacion de un jugador.

3 Procedimientos para inspecciones de marca

a

b

Las inspecciones de las marcas dejadas por las pelotas solamente podran
efectuarse en pistas de tierra batida.

Una inspeccion de la marca reclamada por un jugador (0 equipo) sera
autorizada solamente si el juez de silla no puede determinar el canto con
certeza desde su silla tras un golpe definitivo o cuando un jugador (o equipo)
para el juego al disputar un punto durante un peloteo (se permiten las
devoluciones pero entonces el jugador debe parar el punto inmediatamente).
Cuando el juez de silla ha decidido hacer una inspeccion de marca, debe
bajarse de la silla y hacer la inspeccion personalmente. Si no sabe donde esta
la marca (a menos que sea después de una correccion), puede pedir ayuda al
juez de linea para localizarla, pero aun asi la inspeccionaré el juez de silla.

El canto original prevalecera siempre si el juez de linea y el juez de silla no
pueden determinar la ubicacion de la marca o si la marca es ilegible.

Una vez el juez de silla ha identificado y decidido sobre una marca, su
decision es final e inapelable.

En pistas de tierra batida el juez de silla no deberia precipitarse en anunciar el
tanteo a menos que esté absolutamente seguro del canto. Si tuviera dudas,
debe esperar a determinar si es necesaria una inspeccion de marca antes de
anunciar el tanteo.
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g En dobles, el jugador que apela debe hacer su reclamacion de tal manera que
el juego se pare o el juez de silla pare el juego. Si se hace una reclamacion al
juez de silla entonces este debe determinar primero que se siguid el
procedimiento correcto de la apelacion. Si fue incorrecto o se realizo
demasiado tarde, entonces el juez de silla puede determinar que el equipo
contrario fue molestado deliberadamente, y en ese caso el equipo apelante
pierde el punto.

h Si un jugador borra la marca a proposito antes de que el juez de silla haya
tomado una decision final, él concede el canto.

I Un jugador no puede cruzar la red para comprobar una marca sin someterse a
las disposiciones de la regla de Conducta antideportiva del Cdédigo de
Conducta.

Procedimientos para la revisién electronica

En los torneos donde se utilice un sistema de revision electronica, se seguiran los

procedimientos siguientes para los partidos en las pistas donde se utiliza.

a Se permitira una peticién para una revision electronica de un canto de un juez

de linea o una correccién por parte de un jugador (o0 equipo) solamente tras un

golpe definitivo o cuando un jugador (o equipo) pare el juego al disputar un
punto durante un peloteo (se permiten las devoluciones pero entonces el jugador
debe parar el juego inmediatamente).

b El juez de silla deberia decidir utilizar la revision electrénica cuando haya
duda sobre la exactitud del canto del juez de linea o correccion. Sin embargo,
el juez de silla puede rechazar la revision electrénica si cree que la peticion
del jugador no es razonable o que fue hecha demasiado tarde.

¢ Endobles, el jugador que apela debe hacer su reclamacion de tal manera que
el juego se pare o el juez de silla pare el juego. Si se hace una reclamacion al
juez de silla entonces este debe determinar primero que se siguid el
procedimiento correcto de la apelacion. Si fue incorrecto o se realizo
demasiado tarde, entonces el juez de silla puede determinar que el equipo
contrario fue molestado deliberadamente, en cuyo caso el jugador que apela
pierde el punto.

d El canto original o correccién prevalecera siempre si, por cualquier razén, no
se puede tomar una decision sobre ese canto de linea o correccion por medio
de la revision electronica.

e La decision final del juez de silla sera el resultado de la revision electronica y
no es apelable. Si el sistema requiere una opcion manual para revisar un
impacto concreto de la pelota, un juez revisor aprobado por el supervisor de
la ITF/juez arbitro decidira qué impacto de la pelota se revisa.

f Se permite que cada jugador (o equipo) haga tres (3) reclamaciones fallidas
por set, ademas de una (1) apelacion adicional en el tie-break. En los partidos
con sets de ventaja, los jugadores (0 equipos) comenzaran de nuevo con
derecho a un maximo de tres (3) reclamaciones fallidas después de empatar a
seis juegos y cada 12 juegos a partir de entonces. En los partidos con tie-
break de partido, el tie-break de partido cuenta como un nuevo set y cada
jugador (o equipo) comienza con derecho a tres (3) apelaciones. Los
jugadores (o equipos) tendran un namero ilimitado de apelaciones con éxito.

11



D INICIO DEL TORNEO/PARTIDO

Un torneo se iniciara oficialmente cuando se efectle el saque del primer servicio del
primer partido. Un partido se iniciard oficialmente cuando se efectle el saque del
primer servicio.

E DESCANSO DE LOS JUGADORES, CONDICIONES MEDICAS Y
TRATAMIENTO

1 Entre torneos
Si el supervisor de la ITF/juez arbitro recibe notificacion de un jugador sobre la
fecha y hora de su Gltimo partido en un evento autorizado o reconocido por la
ITF que se haya jugado la semana anterior, siempre que sea posible el supervisor
de la ITF/juez arbitro concedera al jugador un dia entero de descanso entre dicho
partido y el primer partido del jugador en el cuadro principal del torneo
subsiguiente, a menos que las condiciones climéaticas u otras circunstancias
inevitables hayan alterado el programa, o a menos que el jugador fuera finalista
en lunes u otra final retrasada.

2 Entre la fase previa y el cuadro principal
Salvo en circunstancias excepcionales, ningun tenista debera jugar su partido de
primera ronda en el cuadro principal de individuales hasta al menos doce (12)
horas después de finalizar su ultimo partido de fase previa. Si un tenista juega
dos partidos de fase previa de individuales en un mismo dia, cuando sea posible
no se fijara su primer partido de la primera ronda del cuadro principal de
individuales al dia siguiente, a menos que dicho jugador haya entrado en el
torneo como perdedor afortunado (lucky loser).

3 Entre partidos
Salvo cuando las condiciones climaticas u otras circunstancias inevitables alteren
el programa de juego, un tenista solo podra jugar un maximo de un partido de
individuales y un partido de dobles al dia, que no se jugaran menos de doce (12)
horas tras el final de su ultimo partido el dia o la ronda anteriores. Cuando sea
necesario jugar mas de un partido el mismo dia, el tenista recibira los periodos de
descanso minimos siguientes (salvo si participa en finales de individuales y de
dobles que se jueguen consecutivamente):

e Si ha jugado menos de una hora - Y h de descanso
e Sihajugado entre unay una horay media - 1 h de descanso
e Si ha jugado mas de una hora y media - 1% h de descanso

4 Descanso por condiciones médicas
a. Condicion médica
Una condicion médica es una enfermedad o lesién musculoesqueletal que
requiere un reconocimiento médico o tratamiento por parte del fisioterapeuta
0 masajista deportivo (también conocido como profesional de la salud)
durante el calentamiento o el partido.

e Condiciones médicas tratables
o Condicién meédica grave: la aparicion repentina de una enfermedad o
lesion musculoesqueletal durante el calentamiento o el partido que
requiere atencién médica inmediata.
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o Condicién médica que no reviste gravedad: una enfermedad o lesion
musculoesqueletal que se produce o resulta agravada durante el
calentamiento o el partido y que requiere atencion médica durante el
cambio de lado o el descanso entre sets.

e Condiciones médicas no tratables

o Cualquier condicion médica que no pueda tratarse adecuadamente o
que no mejorara con el tratamiento médico disponible dentro del
tiempo permitido.

o Cualquier condicion medica (incluidos los sintomas) que no se ha
producido ni ha sido agravada durante el calentamiento o el partido.

o Fatiga general del jugador.

o Cualquier condicion médica que requiera inyecciones o infusiones
intravenosas, a excepcion de la diabetes, para la cual se haya obtenido
un certificado médico previo y para la que puedan administrarse
inyecciones subcutaneas de insulina.

o Cualquier condicion médica que requiera oxigeno, a menos que la ITF
lo haya autorizado previamente por razones médicas. Excepto cuando
estas disposiciones lo permitan, no se permite el uso de oxigeno
suplementario en ningin momento, por ninguna razon.

b. Evaluacion médica
Durante el calentamiento o el partido, el jugador puede pedirle al juez de silla
la presencia del fisioterapeuta deportivo para que le evalGe durante el
siguiente cambio de lado o descanso entre sets. El jugador solamente podra
pedirle al juez de silla la asistencia del fisioterapeuta deportivo para que le
evalle de inmediato en el caso de que el jugador sufra una afeccion médica
grave que requiera una parada inmediata del juego.

El objetivo de la evaluacion médica es determinar si el jugador ha sufrido una
condicién médica grave y, de ser asi, determinar cuando se autoriza el
tratamiento médico. Dicho reconocimiento debera realizarse dentro de un
periodo de tiempo razonable, teniendo en cuenta por un lado la seguridad del
jugador y por otro la continuidad del juego. A discrecion del fisioterapeuta
deportivo, el reconocimiento podré realizarse con la participacion del médico
del torneo, y podra hacerse fuera de la pista. *

Si el fisioterapeuta deportivo considera que el jugador sufre una condicién
médica no tratable, se informard al jugador de que no se permitira ningin
tratamiento médico.

c. Tiempo muerto médico
El supervisor de la ITF/juez arbitro o juez de silla permitira un tiempo muerto
por razones médicas cuando el fisioterapeuta deportivo haya evaluado al
jugador y determine que necesita mas tiempo para administrar el tratamiento
médico. El tiempo muerto tendrd lugar durante el cambio de lado o el
descanso entre sets, a menos que el fisioterapeuta deportivo determine que el
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jugador ha sufrido una condicion médica grave que requiere tratamiento
inmediato.

El tiempo muerto comenzara cuando el fisioterapeuta deportivo esté listo para
iniciar el tratamiento. A discrecion del fisioterapeuta deportivo, el tratamiento
durante un tiempo muerto podrd hacerse fuera de la pista y con la
participacion del medico del torneo. *

El tiempo muerto se limita a tres (3) minutos de tratamiento. No obstante,
durante eventos profesionales en los que el premio sea igual o inferior a
25 000 dolares estadounidenses, el supervisor de la ITF/juez arbitro podra
ampliar el tiempo de tratamiento si lo considerase necesario.

Se permite un (1) tiempo muerto para cada condicion medica tratable por
cada jugador. Todas las manifestaciones clinicas de insolacion se
considerardn una (1) condicion médica tratable. Todas las lesiones
musculoesqueletales que se manifiestan como parte de una cadena cinética
continua seran consideradas como una (1) condicion médica tratable.

Calambres: Un jugador solamente podra recibir tratamiento por calambre
durante el tiempo destinado al cambio de lado o descanso entre sets. Los
jugadores no podran recibir tiempo muerto por calambre.

En los casos en los que no quede claro si el jugador sufre una condicién
médica grave, una condicion médica que no reviste gravedad -incluidos los
calambres-, 0 una condicion médica no tratable, la decision del fisioterapeuta
deportivo, junto con el médico del torneo si procediese, sera definitiva. Si el
fisioterapeuta deportivo considera que el jugador sufre una insolacion, y si los
calambres son una de las manifestaciones de la misma, solamente podran
tratarse los calambres como parte del tratamiento recomendado por el
fisioterapeuta deportivo para la insolacion.

Nota:

El juez de silla indicara al jugador que haya parado el juego alegando una
condicién médica grave que reanude el juego de inmediato si el fisioterapeuta
deportivo 0 medico del torneo determina que dicho jugador sufre calambres.
Si el jugador no puede continuar jugando debido a un calambre agudo,
determinado por el fisioterapeuta deportivo y el médico del torneo, perdera
los puntos/juegos necesarios para llegar a un cambio de lado o descanso entre
sets para recibir un tratamiento. Durante el partido podran hacerse un total de
dos (2) cambios de lado completos por calambres, no necesariamente
consecutivos.

Si el juez de silla o el supervisor de la ITF/juez arbitro determinan que ha
existido juego antideportivo, se impondra una violacion del Codigo por
Conducta antideportiva.

El supervisor de la ITF/juez arbitro o juez de silla permitiran un total de dos
(2) tiempos muertos consecutivos en el caso especial de que el fisioterapeuta
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deportivo determine que el jugador ha sufrido al menos dos (2) condiciones
médicas graves tratables distintas. Estas pueden incluir: una enfermedad junto
con una lesion musculoesqueletal, dos 0 mas lesiones musculoesqueletales
graves distintas. En estos casos, el fisioterapeuta deportivo examinara las dos
0 mas condiciones médicas tratables en un mismo reconocimiento, y
seguidamente determinara si se requieren dos tiempos muertos consecutivos.

. Tratamiento medico

Un jugador podra recibir tratamiento médico en la pista o suministros del
fisioterapeuta deportivo o médico del torneo durante cualquier cambio de
lado o descanso entre sets. Como pauta, este tratamiento médico se limitara a
dos (2) cambios de lado/descansos entre sets por cada problema tratable,
antes o0 después de un tiempo muerto, y no es necesario que sean
consecutivos. Los jugadores no podran recibir tratamiento médico por
condiciones médicas no tratables.

Penalizacion

Tras finalizar un tiempo muerto o tratamiento médico, se penalizara cualquier
retraso en reanudar el juego con una violacion del Cédigo por Retraso
injustificado.

Cualquier abuso de esta regla médica estara sujeto a una sancion conforme a
la seccion de Conducta antideportiva del Codigo de Conducta.

Hemorragias

Si un jugador empieza a sangrar, el juez de silla debera parar el juego con la
mayor brevedad posible y llamar al fisioterapeuta deportivo a la pista para
que lo examine y lo trate. El fisioterapeuta deportivo, junto con el médico del
torneo si procediese, evaluara la procedencia de la hemorragia y, si fuera
necesario, solicitard un tiempo muerto para tratarla.

Si asi lo solicitasen el fisioterapeuta deportivo o el médico del torneo, el
supervisor de la ITF/juez érbitro o juez de silla permitiran un total de cinco
(5) minutos para controlar la hemorragia.

Si la sangre ha ensuciado la pista o sus alrededores, no se reanudara el juego
hasta que esta se haya limpiado adecuadamente.

VVomitos

Si un jugador vomita, el juez de silla debera detener el juego si el vomito ha
ensuciado la pista, o si el jugador solicita un examen médico. En este caso, el
fisioterapeuta deportivo debera determinar si el jugador sufre un problema
tratable y, en tal caso, si este reviste gravedad o no.

Si el vomito ha ensuciado la pista, no se reanudaréa el juego hasta que este se
haya limpiado adecuadamente.

Incapacidad fisica

Si un jugador sufre una emergencia médica durante el partido y es incapaz de
solicitar la presencia del fisioterapeuta deportivo, el juez de silla Ilamara
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inmediatamente al fisioterapeuta deportivo o médico del torneo para que
asistan al jugador.

Si antes de un partido o durante su transcurso se considera que un jugador es
fisicamente incapaz de competir, el fisioterapeuta deportivo o médico del
torneo informaran al supervisor de la ITF/juez arbitro y recomendaran que se
determine que el jugador no esta en condiciones de competir en el partido que
va a jugarse, o que se retire del partido que se esta jugando.

El supervisor de la ITF/juez arbitro usara gran discrecion antes de tomar esta
medida y basara su decision en el interés del tenis profesional, ademas de
tener en cuenta todas las recomendaciones médicas y cualquier otra
informacion pertinente.

El jugador podra competir en otro evento posterior del mismo torneo si el
médico del torneo decide que la salud del jugador ha mejorado lo suficiente
como para poder jugar a nivel profesional de forma fisicamente segura, ya sea
el mismo dia o més adelante.

* Se reconoce que las leyes nacionales o gubernamentales u otros reglamentos
vinculantes impuestos sobre el evento por autoridades fuera de su control
pueden requerir la participacion obligatoria del médico del torneo en todas las
decisiones relacionadas con el diagnéstico y el tratamiento de una afeccion
médica.

Interrupcion para ir al aseo o para cambiarse de ropa

Un jugador podra pedir permiso para abandonar la pista durante un tiempo
razonable para ir al aseo, cambiarse de ropa o para ambos, pero por ningln otro
motivo.

Las interrupciones para ir al aseo deberian tomarse durante un descanso entre
sets y las interrupciones para cambiarse de ropa deben hacerse durante un
descanso entre sets.

En los partidos de individuales, el tenista podrad pedir una (1) interrupcion
durante un partido al mejor de tres (3) sets, y dos (2) interrupciones durante un
partido al mejor de cinco (5) sets.

En todos los partidos de dobles, cada equipo tendra derecho a un total de dos (2)
interrupciones. Si las parejas dejan la pista al mismo tiempo, contara como una
(1) de las interrupciones autorizadas.

Cada vez que un jugador salga de la pista para ir al aseo se considerara como una
de las interrupciones autorizadas independientemente de si el oponente ha
abandonado o no la pista.

Todo descanso para ir al aseo que se tome cuando ya se haya iniciado un
calentamiento se considerara como una de las interrupciones autorizadas.

En todos los casos, se deberia utilizar el aseo designado mas cercano. El jugador
debe tener todo el equipo necesario en la pista.
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Se autorizaran otras interrupciones adicionales, aunque se penalizaran conforme
al Sistema de Penalizacion de Puntos si el jugador no esta listo para volver a
jugar dentro del tiempo permitido.

Cualquier abuso de esta regla estard sujeto a una penalizacion conforme a la
seccion de Conducta antideportiva del Codigo de Conducta.

F SUSPENSION Y APLAZAMIENTO DEL JUEGO

El juez de silla o el supervisor de la ITF/juez arbitro pueden detener o suspender un
partido temporalmente por falta de luz o debido a las condiciones de la pista o a las
condiciones meteoroldgicas. Esto deberd notificarse inmediatamente al supervisor
de la ITF/juez arbitro. Cuando se suspenda un partido y hasta que el supervisor de la
ITF/juez arbitro decida aplazarlo, los jugadores, el juez de silla y todos los jueces de
pista deberdn estar listos para reanudar el partido. El supervisor de la ITF/juez
arbitro tomaréa todas las decisiones referentes al aplazamiento de un partido a una
fecha posterior.

Si se debe a la falta de luz, el aplazamiento debera hacerse al final de un set o, si el
set ya ha comenzado, después de que se hayan jugado un numero par de juegos.

Tras la suspension/aplazamiento de un partido, el juez de silla debera registrar la
hora, el punto, el juego y el marcador del set, el nombre del servidor, los lados en los
que jugaba cada tenista, y recogera todas las pelotas utilizadas durante el partido.

En el caso que un partido se haya detenido, suspendido o aplazado, el nuevo periodo
de calentamiento sera el siguiente:

e Retraso de 0-15 minutos - Sin calentamiento

e Retraso de 15-30 minutos - Tres (3) minutos de
calentamiento

e Retraso de 30 minutos o mas - Cinco (5) minutos de

calentamiento

G ANUNCIOS
Los jueces de silla anunciaran los partidos en inglés o en el idioma local. En todas
las competiciones por equipos se utilizard el nombre del pais o del equipo.
1 a Calentamiento
o “Tres minutos” — faltan tres (3) minutos para que acabe el calentamiento
e “Dos minutos” - faltan dos (2) minutos para que termine el calentamiento
e “Un minuto” - falta un (1) minuto para que finalice el calentamiento
o “Treinta segundos” — faltan treinta (30) segundos para que finalice el
calentamiento
o “Tiempo, preparados para jugar” - final del calentamiento, pelotas hacia
el lado del servidor
e “Al Servicio , jueguen” - inmediatamente antes de que el servidor
Se prepare para servir
1 b Calentamiento con regla de Comienzo de partido en vigor
o “Tres minutos” — faltan tres (3) minutos para que acabe el calentamiento
e “Dos minutos” - faltan dos (2) minutos para que termine el calentamiento
e “Un minuto” - falta un (1) minuto para que finalice el calentamiento
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e “Treinta segundos” — faltan treinta (30) segundos para que finalice el
calentamiento

e “Fin del calentamiento” - final del calentamiento, pelotas hacia el lado
del servidor

o “Al Servicio , jueguen” - inmediatamente antes de que el servidor
Se prepare para servir

2 Presentacion de los jugadores
a Si el juez de silla presenta a los jugadores, después del aviso de “Dos

minutos”, anunciara:

e  “Partido de individuales/dobles de ronda, al mejor de tres/cinco
tie-breaks. A la izquierda de la silla , y a la derecha de la silla

: ha ganado el sorteo y ha elegido 7
e “Partido de dobles de ronda. Consistird en dos sets de tie-break

con tanteo sin ventaja. Cuando el tanteo sea de un set para ambas partes,
se decidira el partido con un match tie-break de diez puntos .

b Si otra persona presenta a los jugadores, durante el calentamiento dira:

g3

o ha ganado el sorteo y ha elegido

»”

3 Control del publico
Se dirigiran al puablico respetuosamente con frases como las siguientes
(preferiblemente en el idioma local):

e “Silencio, por favor. Gracias”

o “Siéntense, por favor”

o “Tomen sus asientos rapidamente, por favor”
o “Por deferencia a ambos jugadores...”

e “No hagan fotografias con flash, por favor”

4 Tanteo

a

b

Siempre se cantara primero el tanteo del servidor, excepto durante el tie-

break.

El tanteo se anunciara de la siguiente forma:

e “Quince-Cero, Cero-Quince, Treinta-Cero, Cero-Treinta, Cuarenta-
Cero, Cero-Cuarenta, Quince-Iguales, Quince-Treinta, Treinta-Quince,
Quince-Cuarenta, Cuarenta-Quince, Treinta-lguales, Cuarenta-Treinta,
Treinta-Cuarenta, Iguales (nunca Cuarenta-/guales), Ventaja, Juego”

Cuando se utiliza el sistema de tanteo sin ventaja, después de iguales se

cantard:

e  “Punto decisivo, eleccion del restador”

El tanteo se cantara en voz alta y clara al final de cada punto. Se anunciara el

marcador rapidamente antes de anotarlo en la hoja de arbitraje, a menos que

se produzca alguna circunstancia en la que resulte mas eficaz retrasar el
tanteo.

Al final de un partido o set el juez de silla, ademas de “Juego”, deberd cantar

el tanteo en juegos, conforme a los ejemplos siguientes:

o  “Juego Smith, Smith 0 Jones gana 4-2, primer set” , 0

o  “Juego Smith, 3 juegos iguales, primer set” , 0

o  “Juego y tercer set Smith, 7 juegos a 5. Jones gana 2 setsa 1”

Si los espectadores ven el marcador, no es necesario cantar el tanteo del set.
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Al principio de cada set, el juez de silla anunciara:

e “Segundo set, al servicio Smith”

Cuando un set llegue al tie-break, anunciara:

o “Juego Smith, 6 juegos iguales. Tie-break ”

Antes de comenzar un match tie-break, anunciara:

e “Sefioras y seniores, a continuacion se jugarda un match tie-break a diez
puntos para decidir este partido”.

Durante el tie-break, primero se cantara el tanteo y después el nombre del

jugador que va ganando:

o “I-0Jones” 0 “I-0 Jones/Smith”

o “I-Iguales”

o “2-1 Smith”

Use “Cero” en lugar de “Nada” en el tie-break.

Al finalizar el tie-break, se anunciara:

o “Juegoy set, 7-6”

Al término del partido se anunciaré el ganador:

o  “Juego, set y partido Smith, (3 sets a 2), 6-4, 1-6, 7-6, 4-6, 6-2”

En cada set, se cantard primero el nimero de juegos ganados por el ganador

del partido.

Caodigo de Conducta

a

Las violaciones por no cumplir las estipulaciones del Codigo sobre el

Comienzo de partido, se anunciaran de la forma siguiente:

e “Violacion del Codigo, Comienzo de partido, Sr./Sra./Srta. 7

Las violaciones del Cdédigo de Conducta se anunciaran conforme a los

ejemplos siguientes:

o “Violacion del Codigo, Retraso injustificado, ~Amonestacion,
Sr./Sra./Srta. 7

o  “Violacion del Cédigo, Abuso de raqueta, Punto de penalizacion,
Sr./Sra./Srta. 7

o “Violacion del Codigo, Abuso verbal, Juego de penalizacion,
Sr./Sra./Srta. 7

Las violaciones de la regla de Publico partidario (competiciones por equipos)

se anunciaran de la siguiente forma:

o  “Violacion del Codigo, Publico partidario, Amonestacion, (Nacion)”

o  “Violacion del Cédigo, Publico partidario, Punto de penalizacion,
(Nacion)”

Las violaciones de la Normativa sobre el Comportamiento del Capitan

(competiciones por equipos) se anunciaran de la siguiente forma:

e “Conducta antideportiva, Capitan, Primera amonestacion, (Nacién)”

e “Conducta antideportiva, Capitan, Segunda amonestacion, (Nacion)”

e “Conducta antideportiva, Capitan, Expulsion, (Nacion)”

La contravencion de Tiempo por incumplimiento de las estipulaciones del

Caodigo por Retraso injustificado se anunciara de la siguiente forma:

e “Violacion de tiempo, Amonestacion, Sr./Sra./Srta. ”

Retrasos subsiguientes:
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g

e “Violacion de tiempo, Pérdida del servicio, Sr./Sra./Srta. :
Segundo servicio o Tanteo”, o

e  “Violacion de tiempo, Punto de penalizacion, Sr./Sra./Srta.

Tras la pérdida de un punto o la pérdida de un juego, se anunciara el nuevo

marcador.

Cuando un juez de silla avise al supervisor de la ITF/juez arbitro para decidir

si una violacion del Codigo constituye una descalificacion, informara también

a los jugadores y, si procediese, a los espectadores:

e “El supervisor/juez arbitro ha sido llamado a pista para discutir esta
Violacion del Codigo™.

Si el supervisor de la ITF/juez arbitro decide descalificar a un jugador, se

anunciara conforme al ejemplo siguiente:

e  “Violacion del Codigo, Abuso fisico, Descalificacion Sr./Sra./Srta.

b2}

»”

Un jugador no podréa apelar al juez de silla para que retire una violacion de
tiempo o violacion del Codigo asignada a su oponente.

Las violaciones de tiempo y violaciones del Codigo se anunciaran en inglés
(se podra afiadir también el idioma local).

6 Tiempo muerto médico

a

Cuando el juez de silla decida llamar al fisioterapeuta deportivo, lo anunciara

de la forma siguiente:

e “Se ha llamado al fisio a la pista”

Cuando se autorice un tiempo muerto de tres (3) minutos, el juez de silla

anunciaré:

e “El senor/La sefiora/La sefiorita recibe ahora un tiempo muerto

Para informar al rival y al fisio del tiempo restante durante un tiempo muerto,

el juez de silla indicara (sin anunciarlo publicamente):

“Quedan dos minutos”

“Queda un minuto”

“Quedan treinta segundos”

“Tratamiento completado”

Cuando haya terminado el tiempo muerto para tratamiento médico, el jugador

dispondra del tiempo gue se requiera para ponerse todas las prendas de vestir

gue necesite antes de que el juez de silla cante:

o “Tiempo”

Si el juego no se reanuda treinta (30) segundos después de haber cantado

“Tiempo”, se penalizara el retraso conforme al Sistema de Penalizacion de

Puntos.

Si se pide tiempo muerto durante un cambio de lado o un descanso entre sets,

entonces el tiempo muerto se afiadira al tiempo permitido para dicho cambio

de lado o descanso entre sets.

Si un jugador decide perder puntos o juegos para poder recibir tratamiento

por calambre, el juez de silla anunciara:

e “El sefior/La sefiora/La sefiorita solicita tratamiento médico
inmediato por calambre. Solamente puede recibir tratamiento durante un
cambio de lado/descanso entre sets, por lo tanto concede todos los puntos
y juegos hasta el siguiente cambio de lado/descanso entre sets.

»”
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g Los procedimientos de tiempo muerto medico para jueces de silla y
fisioterapeutas se encuentran en el Apéndice C.

7 Sistemas de revision electronica

a Cuando el juez de silla considere que se ha hecho una peticion de revision
adecuada, entonces él anunciara:

e “El sefior/La sefiora/La sefiorita esta impugnando la decision
sobre la linea de fondo (especificar qué linea), la pelota se cant6
DENTRO/FUERA”

b Si el horario lo permite, intentard anunciar también:
e “El sefior/La sefiora/La sefiorita tiene X impugnaciones

pendientes ” cuando hay una reduccion.
¢ Silarevision no es posible, anunciara (despues de informar a los jugadores):
e “La revision electronica no estd disponible, la decision original de
DENTRO/FUERA se mantiene ”
d Al principio del juego de tie-break anunciara las asignaciones de revision
adicionales:
e “Empate a 6 jueqos, tie-break. Cada jugador/equipo recibe una
impugnacion adicional ”
e Al jugar un set de ventaja, cuando el tanteo alcance 6-6 y 12-12 anunciara:
e “Empate a 6 (12) juegos. Las impugnaciones de cada jugador/equipo se
reposicionana 3”

H CANTOS
Las notificaciones verbales de los jueces de pista se haran en voz alta y clara, de la
forma siguiente:

1

“Fault” (falta en espariol)

Si el primer o el segundo servicio caen fuera del cuadro de servicio. No se
cantard “Double fault” (doble falta) después de la segunda falta.

“Out” (fuera)

Si una devolucién toca el suelo, un accesorio fijo permanente, u otro objeto fuera
del cuadro correcto.

No se cantara “Outside ” (afuera), “Over” (ancha), “Just missed” (casi), ni nada
parecido.

“Net” (red)

Cuando un servicio golpea la parte superior de la red y pasa por encima de esta.
“Through” (ha pasado)

Cuando la pelota pasa a través de la red.

“Foot fault” (falta de pie)

Cuando el jugador quebranta la regla 18 de las Reglas del Tenis.

“Let” (repeticion)

Cuando el juez de silla determina que un punto o un servicio debe repetirse
conforme a las reglas 22 y 23 de las Reglas del Tenis.

“Not up” (dos botes)

Cuando un jugador no golpea la pelota tras el primer bote (regla 24 de las Reglas
del Tenis)

“Foul shot”” (doble golpe)
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11

12

Cuando se golpea una pelota dos veces intencionadamente, o se golpea antes de
que sobrepase la red (regla 24 de las Reglas del Tenis)

“Touch” (ha tocado)

Si un jugador toca la red mientras la pelota esta en juego, 0 una pelota en juego
toca a un jugador, o cuando el jugador o algo que lleva o tiene puesto toca el lado
del contrario (regla 24 de las Reglas del Tenis).

“Hindrance ” (interferencia)

Cuando un jugador obstaculiza voluntaria o involuntariamente a su rival durante
la ejecucion de un golpe (regla 26 de las Reglas del Tenis).

“Wait, please ” (esperen por favor)

Cuando se produce alguna obstruccion o alboroto que retrasa el inicio de un
punto o segundo servicio.

“Overrules/Corrections ” (anulaciones/correcciones)

“Correction, the ball is good” (correccion, la pelota es buena) para anular un
canto de “Out” (fuera) claramente incorrecto. “Out” o “Fault” (fuera o falta)
para anular un canto o sefial claramente incorrectos de “Good ball” 0 “Safe
signal ” (pelota buena).

SENALES MANUALES

Las sefiales manuales son las siguientes:

1

“Out” o “Fault”

Brazo totalmente extendido apuntando hacia el lado por el que la pelota ha caido
fuera o se ha producido la falta, con la palma de la mano hacia el juez de silla'y
los dedos extendidos y juntos.

Una sefial manual no se utiliza nunca en sustitucion de un canto verbal. La sefial
manual complementa y esta supeditada al canto verbal de “Out” o “Fault”.
Sefial manual de “Good ball” 0 “Safe signal”

Manos abiertas con las palmas discretamente hacia abajo. No existe canto verbal
para una pelota buena. La sefial manual se utiliza en silencio durante un peloteo y
tras un golpe definitivo para confirmar que la pelota ha sido buena
(aproximadamente desde un metro por dentro de la linea).

“Hindrance”

Las manos frente a la cara por debajo del nivel de los ojos, con el reverso hacia
fuera. Esta sefial manual indica que el juez de linea no ha podido determinar el
canto porque su vision se ha visto obstruida por algin motivo. No existe ningin
canto verbal para esta sefial, que se utiliza en silencio.

“Net” o “Through”

Con el brazo totalmente extendido hacia arriba al tiempo que se canta “Net” o
“Through”.

“Foot fault”

Con el brazo totalmente extendido hacia arriba al tiempo que se canta “Foot
fault”.

“Correction”

Con el brazo totalmente extendido hacia arriba al tiempo que se canta
“Correction”.
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a

HOJA DE ARBITRAJE DE LA ITF / DISPOSITIVO MANUAL DE LA
ITF PARA EL TANTEO O PUNTAJE

HOJA DE ARBITRAJEDE LAITF

El juez de silla debera rellenar su hoja de arbitraje de la ITF conforme a lo siguiente:

1

Antes del partido

Antes de la reunion previa al partido con los jugadores, debe anotar la
informacion requerida en la hoja de arbitraje de la ITF, como el nombre del
torneo, ronda, cambio de pelotas, nombres de los jugadores, etc.

Sorteo

Despues del sorteo, indicar quién lo ha ganado y las elecciones de los jugadores.
Tiempo/Interrupciones

Ha de anotar la hora de comienzo y finalizacion de cada set. Debe indicar el
tiempo y el motivo de las interrupciones durante el partido.

Lados del servicio

Debe anotar las iniciales de cada jugador en la columna “Lado de saque” y el
orden de servicio, segun los lados correspondientes en la pista.

Cambio de pelotas

Debe sefialar con antelacion el juego en el que debe efectuarse el cambio de
pelotas, en la parte derecha de la hoja de arbitraje de la ITF.

Puntos

Para sefialar el tanteo se haran marcas transversales en las casillas de la hoja de
arbitraje de la ITF o mediante las siguientes letras:

“A” - Ace

“D” - Doble falta

Ademas, se anotard un punto “.” en el centro de la ultima linea de la casilla del
servidor para indicar una falta en el primer servicio.

Juegos

En la columna “Juegos” se incluira el total de juegos acumulados por el ganador
del ultimo juego.

Violaciones del Cddigo y de Tiempo

Cuando se imponga una sancién por violacién del Cédigo o de Tiempo a un
jugador, se anotara una “C” o una “T” en la casilla correspondiente de la hoja de
arbitraje de dicho jugador. Cuando se penalice a un jugador con un punto 0 un
juego, se senalizard con una “X” la casilla correspondiente del jugador que reciba
dicha penalizacion. Cuando se aplique una penalizacion por Pérdida del servicio
se marcara con un punto “.” en caso del primer servicio, y con una “X” en el caso
del segundo servicio. También se anotaran las violaciones del Codigo y
violaciones de tiempo en sus respectivas secciones.

Informe

Se debera hacer un informe de todos los hechos relacionados con una violacion,
citando exactamente —a titulo meramente enunciativo y no limitativo— todo
comentario que se haya hecho que se considere obsceno o abusivo.

10 Calambres

Cuando un jugador conceda puntos para recibir tratamiento, estos se anotaran
con una “X” en la casilla del jugador que reciba los puntos.
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En el Apéendice B se encuentra un ejemplo de una hoja de arbitraje de la ITF
debidamente sefializada.

b DISPOSITIVO MANUAL DE LA ITF PARA LLEVAR EL TANTEO

El juez de silla introducira todos los datos sobre el tanteo en su dispositivo manual

de acuerdo con lo siguiente:

1  Antes del partido
Antes de la reunion pre-partido con los jugadores, verificara que todos los datos
relacionados con el partido estén correctamente cargados en el dispositivo
manual para llevar el tanteo. Los datos del partido incluyen los nombres de los
jugadores, el formato de tanteo, cambio de pelotas, etc.

2 Sorteo
Después del sorteo, registrard quién gand dicho sorteo y qué eligieron los
jugadores.

3 Tiempo/ interrupciones/ suspensiones
Ingresara inmediatamente y con precision todas las interrupciones durante un
partido, como por ejemplo, descanso para ir al aseo/cambio de ropa, descansos
de diez (10) minutos, suspensiones de juego y demoras por lluvia.

4 Puntos
Los puntos se registraran oportunamente y con exactitud.

5 Violaciones del Codigo y de Tiempo
Cuando se aplique a un jugador una violacion del Codigo o de tiempo, tal
violacion debera ingresarse inmediatamente en el dispositivo manual para el
tanteo. Ademas, se confeccionard un informe completo por escrito detallando
todos los hechos de la violacion, incluyendo, pero no exclusivamente, las citas
exactas de todas las declaraciones realizadas que se consideren obscenas 0
abusivas.

Las instrucciones para descargar toda la informacion estaran disponibles en el Portal
de Arbitraje de la ITF y se proporcionaran para su uso en la sede de los torneos del
Circuito Profesional de la ITF.

K RESPONSABILIDADES DE LOS JUECES EN PISTA

Las responsabilidades de los jueces en pista son las siguientes:

1 Los jueces de las lineas de fondo, laterales, servicio y central de servicio cantaran
“Out” y “Fault” solamente en sus respectivas lineas.

2 El juez de red cantara todos los “Net”y “Through’y asistira en la medicion de
la red y en los cambios de pelotas.

3 Los jueces de las lineas de fondo, laterales y central de servicio cantaran “Foot
fault”” solamente en sus respectivas lineas, incluso si ello conlleva cantar en alto
por encima de la red.

4 El juez de silla cantara todos los “Let”, “Foul shot”, “Touch”, “Not up”'y
“Hindrance .

L EQUIPO COMPLETO DE JUECES DE LINEA

Si un juez de silla cuenta con un equipo completo de diez (10) jueces de linea,
compartiran las funciones/responsabilidades indicadas en el punto anterior. En tal
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caso, los jueces de linea no podran cantar a través de la red. Los jueces de las lineas
laterales y central de servicio deberén estar de pie durante el juego.

M EQUIPO INCOMPLETO DE JUECES DE LINEA

Si el nimero de jueces de linea es menor al de un equipo completo, se recomienda
que los jueces de linea actien del modo siguiente:

1 Siete (7) jueces de linea

a Cuatro (4) jueces de linea de pie en las lineas laterales y central de servicio.

b Las lineas laterales no se cantardn a través de la red.

c Los servicios se cantan desde el lado del restador y el juez de la linea central
de servicio regresara a la linea lateral que no esté cubierta una vez efectuado
el servicio.

d Existe movimiento durante el punto.

e Las responsabilidades de un equipo de siete (7) jueces de linea seguiran
siendo las indicadas mas arriba.

2 Seis (6) jueces de linea

a Tres (3) jueces de linea de pie en las lineas laterales y central de servicio.

b La linea lateral de servicio se cantara a través de la red desde el lado del
servidor, mientras que la linea central de servicio se cantara desde el lado del
restador.

¢ No existe movimiento durante el punto.

d Las responsabilidades de un equipo de seis (6) jueces de linea seguiran siendo
las indicadas maés arriba.

3 Cinco (5) jueces de linea

a Dos (2) jueces de linea de pie en las lineas laterales y central de servicio.

b Las asignaciones son las mismas que para seis (6) jueces de linea, excepto el
juez de la linea central de servicio, que se trasladara a la linea lateral que no
esté cubierta una vez efectuado el servicio.

¢ Existe movimiento durante el punto.

d Las responsabilidades de un equipo de cinco (5) jueces de linea seguirdn
siendo las indicadas mas arriba.

4 Menos de cinco (5) jueces de linea

a El juez de silla asignara las tareas de los jueces de linea del mejor modo
posible.

b El juez de silla cantara todas aquellas lineas que no estén cubiertas.

¢ Las responsabilidades seguiran siendo las indicadas més arriba.

El Apéndice D muestra diagramas de la localizacion y movimientos para equipos de
de siete (7), seis (6) y cinco (5) jueces de linea.

N ARBITRAJE SIN JUECES DE LINEA
Si el juez de silla debe arbitrar un partido sin la ayuda de ningun juez de linea,
realizara todos los cantos.

O PROCEDIMIENTOS PARA PARTIDOS JUGADOS SIN JUEZ DE SILLA
En el Apéndice E se indican los procedimientos para los supervisores de la
ITF/jueces arbitros y una notificacion para los jugadores referente a los partidos que
se juegan sin juez de silla.
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P INTERFERENCIAS
1 Interferencias por parte de los jueces
a Si se corrige el canto de “Out” a “Good ”, debera jugarse un let a menos que
el juez de silla, a su juicio unico, determine que fue un claro ace o punto
decisivo que al oponente le hubiese resultado imposible devolver. Si existe
alguna posibilidad razonable de que dicha pelota hubiese podido ser devuelta,
se le dara el beneficio de la duda al jugador.
b Si se corrige el canto de “Good” a “Out”, entonces el punto finaliza sin que
se considere una interferencia.
c Si se canta una falta de pie antes de que el servidor realice el saque, se jugara
un let.
2 Interferencias externas
Si se estorba a un jugador por circunstancias ajenas a su control (cae una pelota
en la pista, un papel volando por la pista, etc.) durante el juego o durante su
servicio, se repetira el punto.
El ruido del publico, “out” cantado por los espectadores y otras distracciones
parecidas no se consideraran interferencias, y el punto se mantendra como
estaba.
3 Interferencia de un jugador a su contrario
El estorbo de un jugador a su rival puede considerarse voluntario o involuntario.
a Cuando un jugador estorba a su contrario involuntariamente (se le cae una
pelota del bolsillo, se le cae la gorra al suelo, etc.), la primera vez se repetird
el punto avisando al jugador de que cualquier molestia en proximas ocasiones
se considerara deliberada.
b Cualquier interferencia por parte de un jugador que se considere deliberada
conllevaré la péerdida del punto.

Q JUEGO CONTINUO/RETRASOS INJUSTIFICADOS
Cuando la regla de Comienzo de partido estd en vigor transcurrira un maximo de
sesenta (60) segundos desde que el jugador llega a su asiento en la pista hasta que
los jugadores estan listos para la reunion antes del partido con el juez de silla.
Inmediatamente despues de esto tendra lugar el periodo de calentamiento. Al final
del calentamiento los jugadores tendran sesenta (60) segundos para alistarse para
comenzar el partido. Se ha de considerar una violacion de la regla Comienzo de
partido si un jugador no esta listo para servir al final de los ultimos sesenta (60)
segundos.
Una vez el periodo de calentamiento ha terminado el juego sera continuo y un
jugador no retrasara un partido por cualquier motivo de manera irrazonable.
Se permitird un maximo de veinticinco (25) segundos desde que la pelota queda
fuera de juego hasta que se vuelve a servir en el punto siguiente, excepto en los
noventa (90) segundos del cambio de lados o los ciento veinte (120) segundos al
final de cada set. Los procedimientos para aplicar esta regla son los siguientes:
1 Regla de tiempo entre juego de puntos

a Se pondra en marcha el cronometro cuando se ordene al tenista que juegue o

cuando la pelota quede fuera de juego.
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b Se considerard la imposicion de una sancién por violacion de tiempo o
violacion del Cédigo si no se golpea la pelota para iniciar el punto siguiente
dentro de los veinticinco (25) segundos permitidos. No se dara aviso alguno
antes de que finalicen los veinticinco (25) segundos.

2 Cambio de lado [noventa (90) segundos] y descanso entre sets [ciento veinte

(120) segundos]

a Se pondra en marcha el cronémetro en el momento en que la pelota quede
fuera de juego.

b Se anunciara “Tiempo” una vez transcurridos los sesenta (60)/noventa (90)
segundos.

c Se anunciara “15 segundos” si uno 0 ambos jugadores estan aun sentados en
sus sillas o si no se han dirigido hacia sus respectivas posiciones de juego una
vez transcurridos setenta y cinco (75)/ciento cinco (105) segundos.

d Se considerara la imposicion de una sancion por violacién de tiempo o
violacion del Codigo (tras un tiempo muerto por razones medicas o0
tratamiento) si no se sirve la pelota para el punto siguiente dentro de los
noventa (90)/ciento veinte (120) segundos permitidos, siempre y cuando no
se haya producido ninguna molestia que haya impedido el servicio en ese
tiempo.

3 El restador no juega al ritmo razonable del servidor.

a Se pondra en marcha el cronémetro en el momento en que la pelota quede
fuera de juego o cuando se ordene jugar al tenista.

b Se considerara la imposicion de una sancion por Violacion del tiempo
[incluso antes de que terminen los veinticinco (25) segundos] si las acciones
del restador retrasan el ritmo razonable del servidor.

c Se considerara la imposicion de una sancion por violacion del Cédigo si el
restador retrasa el ritmo del servidor de forma obvia y constante,
demostrando asi una “conducta antideportiva”.

R CONDUCTA INDEBIDA DEL JUGADOR EN LA PISTA

Durante un partido, el juez de silla es el maximo responsable de la aplicacion del
Codigo de Conducta. Las violaciones del Codigo se impondran inmediatamente
después de que un jugador infrinja el Cddigo. Cada infraccion recibird una nueva
sancion por violacion del Codigo.

Al término del partido, el juez de silla debera seguir aplicando el Cdodigo informando
de los hechos al supervisor de la ITF/juez arbitro.

S VIOLACIONES DEL CODIGO NO OBSERVADAS POR EL JUEZ DE
SILLA

En ocasiones, los jueces de linea son los UGnicos que ven las violaciones del Codigo
realizadas por los jugadores.

En estos casos, el juez de linea debera aproximarse inmediatamente al juez de silla e
informarle de los hechos, momento en el que el juez de silla apagard todos los
microfonos situados en las proximidades de la silla.

El juez de silla puede pedirle al jugador que responda a dichas acusaciones y, acto
seqguido, el juez de silla tomara una decision sobre si desestima el caso o0 impone una
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violacion del Codigo. En caso afirmativo, el juez de silla lo anunciara al jugador, a
su oponente y al publico.

Si, en la opinion del juez de silla, ha habido una violacion del Codigo de Conducta,
pero debido al momento en que se ha descubierto (ya se ha jugado otro punto) seria
inapropiado imponer un aviso, punto o juego de penalizacion por violacion del
Caodigo, el juez en cuestion debera notificar al jugador que dicha accion sera
remitida al supervisor de la ITF/juez arbitro después del partido para que tome las
medidas adecuadas.

Si se ha denunciado una violacion grave que pueda justificar una descalificacion
inmediata y se ha actuado en consecuencia antes del final del siguiente cambio de
lado o descanso entre sets, se podra llamar a pista al supervisor de la ITF/juez arbitro
para deliberar sobre la descalificacion inmediata.

T DESCALIFICACION INMEDIATA

El supervisor de la ITF/juez arbitro podrd descalificar a un jugador por cualquier
violacion del Codigo por mala conducta.

La decision de proceder con la descalificacion inmediata saltdndose el Sistema de
Penalizacion de Puntos es una medida drastica y solamente se tomara en los casos
extremos de conducta indebida.

U CODIGO DE CONDUCTA PARA ARBITROS

La ATP, el Consejo del Grand Slam, la ITF y la WTA (cada uno, un “érgano rector”
y todos juntos ‘“los oOrganos rectores”) como miembros del Programa de
Certificacion Conjunta (el “Programa™) requieren un alto estandar de
profesionalismo por parte de todos los arbitros acreditados con certificacion
Nacional, de Chapa Verde, Blanca, Bronce, Plata y Oro conforme al Programa
(colectivamente, los “arbitros acreditados”) y todos los demas jueces (junto a los
arbitros acreditados, “los arbitros) que trabajen en las competiciones y los torneos
de tenis (cada uno de estos, un “torneo de tenis” y en conjunto, “eventos de tenis”)
de la ATP, ITF, WTA y del Grand Slam. Todos los arbitros estan automaticamente
obligados a conocer el presente Codigo de Conducta para Arbitros (“el Codigo™) y a
cumplirlo. Conforme al Cédigo vy a los reglamentos y codigos de conducta de la ITF,
ATP, WTA y de los torneos del Grand Slam (“los reglamentos de los 6rganos
rectores”) que correspondan, los 6érganos rectores continuaran teniendo jurisdiccion
sobre un arbitro retirado en lo que se refiere a todo asunto que haya tenido lugar
antes de su jubilacion.

Este Codigo promulgado por los érganos rectores podrd ser enmendado de vez en
cuando:

A) Estandares de los arbitros
A menos que se especifique de otra manera, los siguientes estandares —sin caracter
exhaustivo—, se aplicaran mientras un arbitro esta, o se considere razonablemente
gue esté actuando en su capacidad de arbitro:
i) cuando se halle en el recinto oficial de un torneo de tenis, inclusive la sede e
instalaciones, el hotel, el transporte y otras ubicaciones relacionadas con el
torneo;
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i) cuando se relacione con los jugadores, con el personal de apoyo al jugador,
con otros arbitros, el personal del torneo de tenis, los espectadores y el
personal del 6rgano rector relacionado con un torneo de tenis, ya sea durante
la celebracidn o transcurso del torneo de tenis;

iii) cuando realice cualquier funcion establecida en las Reglas del Tenis, los
reglamentos de los érganos rectores o los Deberes y Procedimientos para
Jueces; y

iv) cuando esté contratado por un érgano rector o torneo de tenis para prestar
servicios puntuales tales como impartir formacion, asistir con administracion
de arbitraje y cualquier otra tarea relacionada con el arbitraje.

Los arbitros deben estar en buena forma fisica para poder desempefiar sus
funciones.

Deben tener una agudeza visual de 20/20, ya sea natural o corregida, y una
audicion normal. Ademas, los jueces de silla internacionales (Chapa de Bronce,
Plata y Oro) deben presentar anualmente al Departamento de Arbitraje de la ITF
los resultados de un examen oftalmoldgico, y todos los demas arbitros deben
presentar los resultados de un examen oftalmolégico al Departamento de
Arbitraje de la ITF cada tres afios.

Deben llegar puntualmente a todos los partidos a los que han sido asignados.
Deben conocer, comprender, cumplir y, como corresponda, hacer respetar las
Reglas del Tenis, los Deberes y Procedimientos para Jueces, los reglamentos
pertinentes del organo rector de los eventos de tenis en los que arbitren, el
Programa Anticorrupcion del Tenis, el Programa Antidopaje del Tenis y todas
las otras normativas aplicables a los arbitros que puedan ser introducidas por los
organos rectores de vez en cuando (como por ejemplo, la politica de prohibicion
de uso de teléfonos moviles y relojes inteligentes).

Deben comportarse de manera respetuosa hacia los demas en el ejercicio de sus
funciones de arbitraje.

Deben mantener una buena higiene personal y apariencia profesional en todo
momento.

No deben consumir bebidas alcohdlicas o usar marihuana (inclusive la
marihuana medicinal) o ninguna otra sustancia que pueda afectar su capacidad de
juicio durante las doce (12) horas anteriores a un partido que vayan arbitrar, ni en
ningun momento mientras desempefien las funciones de arbitro.

Deben ser completamente imparciales con todos los jugadores y el personal de
apoyo al jugador y deben evitar cualquier conflicto de interés, ya sea real o
aparente. Especificamente: i) no arbitraran un partido en el que tengan un
conflicto de intereses real o aparente; ii) no se relacionardn socialmente ni
intimaran con los jugadores, ni tampoco estableceran una relacién (de negocios,
personal o de otro tipo) con ellos ni actuardn dentro o fuera de la cancha de
forma que se pueda poner en duda su imparcialidad como jueces de tenis. Para
evitar toda duda y a pesar de lo mencionado anteriormente, los arbitros pueden
asistir a actos sociales en los que los jugadores estén presentes y pueden alojarse
en los mismos hoteles que los jugadores, pero no compartiran la habitacion con
ningun jugador sea de la edad que sea. Los arbitros deben informar sobre todos
los posibles conflictos de intereses, ya sean reales o aparentes, al representante
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de arbitraje pertinente segun se especifica en la seccion E)2. El representante de
arbitraje _comunicard la declaracion del &rbitro al Programa de Certificacion
Conjunta. Los administradores del Programa de Certificacion Conjunta decidiran
si el conflicto de interés en realidad existe 0 no.

Nota: Entre otros ejemplos de conflictos de interés se incluyen ser: tenista en
activo, o un amigo, pariente o miembro del equipo de apoyo al jugador de un
tenista que compite en la actualidad en eventos de tenis; un entrenador nacional
de tenis; capitdn de un equipo nacional; director u organizador de un torneo de
tenis; o un empleado, consultor, contratista, asociado o socio de negocios que
trabaja para una compafia u organizacion que tiene intereses comerciales en
eventos de tenis.

9. No criticaréan en ningn momento ni trataran de explicar cantos o ningun tipo de
decision suya o de otros jueces a nadie excepto a dichos arbitros directamente, al
supervisor/juez arbitro, a la ITIA (Asociacion Internacional para la Integridad en
el Tenis) —anteriormente la TIU (Unidad de Integridad del Tenis)- o al
departamento de arbitraje del 6rgano u 6rganos rectores pertinentes.

10. Acataran en todo momento todas las leyes penales aplicables. Para que no quede
lugar a dudas, y a mero titulo enunciativo, esta obligacién se infringe cuando un
arbitro haya sido condenado por un delito, se haya declarado culpable de un
cargo o no haya refutado un cargo o una acusacién concerniente a cualquier
delito en cualquier jurisdiccion.

11. Estaran obligados en todo momento por las disposiciones de la ITIA (Asociacion
Internacional para la Integridad en el Tenis) —anteriormente el Programa
Anticorrupciéon del Tenis— las cuales deben conocer, y que ademas incluye
completar electronicamente el Programa de Proteccion de la Integridad del Tenis,
y denunciar cualquier incidente supuestamente de corrupcion a la ITIA. Los
arbitros no podran estar empleados o asociados de otra manera con una empresa
gue acepte apuestas sobre eventos de tenis.

12.No mantendran conversaciones con los espectadores durante el arbitraje de un
partido, excepto cuando sea necesario durante el curso normal del control del
publico.

13.No deben participar en ningdn momento en entrevistas con los medios de
comunicacién ni en reuniones con periodistas, por las que sus declaraciones
sobre el arbitraje puedan imprimirse, emitirse, publicarse en las redes sociales o
divulgarse publicamente sin la aprobacion del supervisor/juez arbitro.

14.No daran o haran comentarios en ningin momento ni autorizaran ni respaldaran
comentarios publicos como por ejemplo poner algo en cualquier tipo de red
social, que pueda criticar o denigrar indebidamente un torneo de tenis, a un
jugador, al personal de apoyo al jugador, a otros arbitros, al personal del torneo
de tenis, a un drgano rector o al personal del érgano rector, y que el arbitro
razonablemente sepa 0 debiera saber que pueda dafiar la reputacion o los mejores
intereses econdmicos de un torneo de tenis, un jugador, otros arbitros, del
personal del torneo de tenis, de un érgano rector o del personal del 6rgano rector,
segun corresponda. Sin perjuicio de las demas disposiciones de este Codigo, la
expresion responsable y comedida de opiniones legitimas no supondra una
infraccion de estas disposiciones.
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15.No se comportaran en ningin momento de manera injusta, discriminatoria, poco
profesional o poco ética, como por ejemplo, a mero titulo enunciativo: no
intentaran lesionar o incapacitar intencionalmente a otros arbitros, jugadores, al
personal del torneo de tenis, personal de apoyo al jugador y espectadores; ni
actuaran de manera imprudente o negligente que pueda causar lesion o
incapacidad. Asimismo, todos los arbitros deben dar un buen ejemplo de
conducta para otros jueces.

16. No se comportaran de forma abusiva en ningin momento, ya sea fisica o verbal,
ni incurrira en conducta o lenguaje amenazante hacia otros arbitros, los
jugadores, el personal de apoyo al jugador, el personal del torneo de tenis, los
espectadores o los miembros de la prensa u otros medios de comunicacion.

17.No abusaran en ningin momento de su posicion de autoridad o control y no
dafaran, comprometeran o intentaran perjudicar o comprometer el bienestar
psicologico, fisico o emocional de otros arbitros, de los jugadores, del personal
de apoyo al jugador, el personal del torneo de tenis o el personal del érgano
rector.

18. A los arbitros no se les tolerard comportamiento de avances sexuales, acoso
sexual ni abuso sexual ni de otra manera hacia otros arbitros, los jugadores, el
personal de apoyo al jugador, el personal del torneo de tenis, los espectadores, el
personal del érgano rector o los miembros de la prensa u otros medios de
comunicacion.

19.Deben dirigir cualquier peticion relacionada con un torneo de tenis al
supervisor/juez arbitro o al jefe de arbitros.

20.Se comprometeran a trabajar en un torneo de tenis hasta ser eximidos de sus
deberes por el supervisor/juez arbitro. Si un juez ha aceptado arbitrar en un
torneo de tenis, no podra retirarse de ese torneo antes de que lo exima el
supervisor/juez arbitro, sin el permiso del representante de arbitraje. El
representante de arbitraje pertinente puede revocar las tareas de arbitraje de un
juez en cualquier momento si en la opinidn razonable de dicho representante de
arbitraje, la continuacién de la participacién de ese arbitro en el torneo o torneos
de tenis supone un riesgo para el desarrollo satisfactorio de dichos torneos.

21.Todos los éarbitros tienen el deber de denunciar de manera continua ante el
personal del Programa cualquier presunta violacion del Codigo de la que estén al
tanto, ya sea real o no, lo mismo si es una infraccion suya o de otro arbitro. No
informar constituye de por si una infraccion del Cédigo.

22 Deben actuar de manera honesta en todo momento.

23. Deberan cooperar plenamente en cualquier investigacion (ya sea sobre su propia
conducta o la de otro arbitro) en conformidad con este Codigo y con los
reglamentos de los torneos tenisticos del o6rgano rector en los que estén
arbitrando, asi como con el Programa Antidopaje del Tenis y el Programa
Anticorrupcion del Tenis. Ademas, i) no deben proporcionar informacion
erronea, ii) omitir informacidn pertinente gue se haya solicitado, o iii) engafiar o
intentar engafar deliberadamente a dichas organizaciones, a su personal o a otros
arbitros.

B) Investigacion de presuntas infracciones
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1. Si la supuesta infraccion de este Codigo tuviere lugar en el recinto de un torneo
de tenis debera denunciarse con prontitud al representante de arbitraje
correspondiente segun se especifica en la regla E)2 mas adelante. El
supervisor/juez arbitro en la sede tiene autoridad para decidir si suspender o
despedir de ese torneo al arbitro o arbitros involucrados en la supuesta violacion,
aunque no tendra autoridad para suspender o despedir al arbitro o arbitros de
cualquier otro torneo de tenis a menos que asi lo decida el representante de
arbitraje, después de haber impuesto una suspension provisional conforme a la
regla B)2 siguiente, o como resultado de una decision contractual. Otras
supuestas infracciones que ocurrieren en cualquier otro momento, deberan
denunciarse por escrito al Departamento de Arbitraje de la ITF.

2. Al recibir una denuncia de una supuesta infraccion de este Cddigo, el
representante de arbitraje pertinente iniciara inmediatamente una evaluacion del
caso y determinara si se requiere una investigacion mas detenida de todos los
hechos pertinentes a la presunta infraccion. En ese caso, el representante de
arbitraje realizard una investigacion de la supuesta infraccién que incluira
proporcionar una notificacién por escrito al arbitro involucrado en la supuesta
violacion a investigarse y otorgar a dicho arbitro un minimo de diez (10) dias
para proporcionar la informacion o evidencia que el representante de arbitraje
considere pertinente para la investigacion. De no ser asi, el representante de
arbitraje procedera conforme a las seccion B)5.

3. Los representantes de arbitraje pueden compartir informacion sobre una
investigacion con la ITIA, con cualquier érgano rector (que sea pertinente,
inclusive la ITF con respecto a su Programa Antidopaje del Tenis) y con las
fuerzas del orden. Conforme a este Codigo las investigaciones pueden
permanecer pendientes hasta que finalicen sus propias investigaciones el
Programa Anticorrupcién del Tenis, el Programa Antidopaje del Tenis, los
reglamentos de los Organos rectores, otros reglamentos deportivos pertinentes
(como los impuestos por el Comité Olimpico Internacional o el Comité
Paralimpico Internacional en sus competiciones) o la normativa nacional
(impuesta por agencias del orden externas). Dicha situacién puede suspenderse
en cualquier momento a discrecion del representante o representantes de
arbitraje. Toda accién (o falta de accion) por parte de cualquiera de esos 6rganos
citados sera sin perjuicio de las facultades del representante de arbitraje para
investigar y hacer seguimiento de cualquier supuesta infraccion del Codigo. Para
evitar toda duda, una supuesta infraccion del Programa Anticorrupcion del Tenis
sera investigada y tramitada por la ITIA y ejecutada segun el Programa
Anticorrupcion del Tenis. Una supuesta infraccion del Programa Antidopaje del
Tenis serd investigada y tramitada por la ITF y ejecutada segin el Programa
Antidopaje del Tenis. Una supuesta infraccion de los reglamentos de un 6rgano
rector o de los términos de contratacion o designacion sera investigada y
tramitada por el 6rgano rector pertinente.

4. Durante la investigacion de una presunta infraccién del Cddigo los arbitros
tienen la obligacion de cooperar y proporcionar los documentos y la informacion
que pida el representante de arbitraje, y de comparecer como testigos en una
audiencia que se celebre conforme a este Codigo, cuando lo solicite el Panel de

32



Disciplina o el Panel de Apelacion. No cooperar puede considerarse de por si una
infraccion del Codigo.
Al completar una investigacion (si la hubiese), el representante de arbitraje
determinara si existen pruebas suficientes a las que el arbitro investigado ha de
contestar. Si el representante de arbitraje asi lo concluye entonces €l enviara una
notificacion por escrito al arbitro (denominada “notificacion de acusacion”), con
una copia al Panel de Disciplina exponiendo:
a) la supuesta infraccion y un sumario de los hechos en los que se basa la
acusacion;
b) las pruebas que el representante de arbitraje va a usar en una audiencia ante
el Panel de Disciplina;
c) las posibles sanciones que se puedan aplicar en base a codmo se presenta la
acusacion;
d) la sancion o sanciones propuestas por haber cometido la infraccion;
e) cualquier cuestién relacionada con la suspensién provisional descrita en la
seccion B)8; y
f) el derecho del arbitro a responder a la notificacion de acusacion en un plazo
de diez (10) dias a partir de la recepcion de la notificacion en una de las
siguientes formas:

I. admitiendo el cargo o cargos, y aceptando las sanciones expuestas en
la notificacion de acusacion;

1. admitiendo el cargo o cargos, pero disputando las sanciones
expuestas en la notificacion de acusacién o intentando mitigarlas, y
esperando que el Panel de Disciplina las decida durante la audiencia;
0

Ii. negando el cargo o cargos, y esperando que el Panel de Disciplina se
pronuncie sobre la acusacién y (si esta se mantiene) determine las
sanciones durante la audiencia.

Cuando el representante de arbitraje determine que el caso no tiene fundamento
segun el Cdodigo, la investigacién contra el arbitro quedarad archivada y se le
notificard debidamente. La decision de que el caso no tiene base conforme al
Caodigo no se tendra en cuenta en ninguna otra investigacion o proceso conforme
al Programa Anticorrupcion del Tenis, al Programa Antidopaje del Tenis, o los
reglamentos de los 6rganos rectores.

En el caso de que no se reciba contestacion a una notificacion de acusacion
dentro del plazo establecido, se considerara que el arbitro ha admitido el cargo o
cargos y ha aceptado las sanciones especificadas en la notificacion de acusacion.

En el caso de que el arbitro desee ejercitar su derecho a una audiencia ante el
Panel de Disciplina, entonces también debera indicar como responde a la
notificacion de acusacion y explicar (en forma resumida) las bases de su
contestacion.

El representante de arbitraje podra suspender provisionalmente con efecto
inmediato la certificacion de un arbitro en cualquier momento mientras se realiza
la investigacion, es decir, desde el momento en que recibe la alegacion de una
infraccion del Codigo hasta la finalizacion o archivo del caso, cuando él
considere a su entera discrecion que la seriedad de la acusacién o las pruebas que
se encuentren para respaldar dicha acusacion asi lo meriten. El representante de
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arbitraje notificara de la suspension provisional al arbitro afectado y al Panel de
Disciplina. En un plazo de diez (10) dias a partir de la recepcion de la
notificacion por escrito de una suspension provisional, el arbitro podra solicitar
por escrito al Panel de Disciplina que anule esa suspension provisional,
exponiendo los motivos de su peticion. La decision del Panel de Disciplina sobre
esa solicitud (si la hubiese) sera definitiva y vinculante. Todas las partes
renuncian de manera irrevocable a su derecho a cualquier forma de apelacion,
revision o recurso en cualquier tribunal o ante cualquier autoridad judicial con
respecto a dicha decision. Cuando el arbitro no cuestione una suspension
provisional o el Panel de Disciplina no la confirme, el representante de arbitraje
informara de dicha suspension a las asociaciones nacionales y a otras
organizaciones de tenis que se consideren necesarias para que Se pueda
garantizar su cumplimiento.

C) Audiencias ante el Panel de Disciplina

1. EIl Panel de Disciplina tendra todas las facultades que sean necesarias para
desempefiar sus funciones con eficiencia y eficacia. En concreto:

a) dard las instrucciones adicionales que sean necesarias para que el
procedimiento se realice de manera eficiente;

b) se asesorara legal o profesionalmente en todo lo que considere necesario;

c) designara a la persona que considere adecuada para hacerse de cargo de la
secretaria del procedimiento;

d) no estara restringido por reglas formales de procedimiento en lo que a la
admisibilidad de pruebas se refiere; y

e) garantizara que el arbitro tenga un juicio justo.

2. El representante de arbitraje proveera al Panel de Disciplina una copia de las
pruebas y alegatos en los que él y el arbitro interesado se van a basar en la
audiencia. El arbitro proporcionara su documentacion en inglés, o con una
traduccion al inglés (que el representante de arbitraje o el Panel de Disciplina
pueden solicitar que sea jurada).

3. El Panel de Disciplina determinara si la infraccion ha ocurrido en base al
balance de probabilidades. EI Panel de Disciplina adjudicara el caso basandose
en la evaluacion del expediente del caso y las pruebas ya presentadas solamente
excepto cuando el arbitro afectado pida una audiencia en persona. Dicha
audiencia podra realizarse por teleconferencia o videoconferencia, a discrecion
del Panel de Disciplina.

4. En el caso de que un arbitro admita el cargo o cargos, pero dispute las sanciones
expuestas en la notificacion, o el Panel de Disciplina encuentre que la infraccion
se ha cometido, el Panel determinara la sancidon o sanciones adecuadas a
imponer al arbitro. Al determinar la sancion o sanciones adecuadas, el Panel de
Disciplina tendré en cuenta todos los factores pertinentes, incluidos, sin caracter
exhaustivo: (a) las declaraciones del 6rgano rector y sus representantes en cuyo
evento se produjo la supuesta infraccion; (b) la seriedad de la infraccion, (c) el
impacto en la reputacion e integridad del juego, (d) todas las declaraciones y
elementos de prueba atenuantes o agravantes que se hayan presentado, y (e) el
periodo de suspension provisional que se haya cumplido.
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La gama de sanciones que se pueda imponer queda a criterio exclusivo del
representante de arbitraje y del Panel de Disciplina y puede incluir, entre otras,
(a) una reprimenda y una advertencia para conducta futura; (b) la suspensién de
la certificacion por un periodo limitado; (c) la suspensién permanente de la
certificacion; y ademas, (d) la retirada de acreditacion y de acceso a cualquier
evento de tenis organizado, autorizado o aprobado por los 6rganos rectores o por
cualquier asociacion nacional.

El Panel de Disciplina comunicara sin demora su decision —incluidas las
razones— al arbitro, al representante de arbitraje, a los 6rganos rectores, a la
asociacion nacional, a la ITIA y a otras organizaciones de tenis que considere
pertinentes. Para evitar toda duda, en esta clausula no hay nada que impida que
un organo rector publique el resultado o la decision, si lo considera necesario.
Toda decision gue el Panel de Disciplina tome basandose en un condena por un
delito, o una admisién de culpabilidad, o una negacién a refutar un cargo o
imputacién de un delito en cualquier jurisdiccion segun se estipula en la clausula
A)10 del presente Cddigo, sera definitiva y vinculante y no podra apelarse.

Si la certificacion de un arbitro se suspende durante la sesién de recertificacion
del afio natural pertinente, antes de que el Programa de Certificacion Conjunta
restituya la certificacion este puede a su discrecion pedir al arbitro que presente
toda correspondencia relevante que le sirva de apoyo para que dicho Programa la
estudie y la tome en consideracion. A la hora de decidir si restituir, derogar o
retirar la certificacion el Programa podra tomar en consideracion la infraccion de
este Codigo, asi como otros factores pertinentes.

D) Apelaciones

1.

Conforme a la clausula C)7 anterior, una decisién que confirme que se ha
cometido una infraccion de este Codigo de Conducta puede recurrirse ante el
Panel de Apelacion en un plazo de veintiun (21) dias a partir de la fecha de
notificacion de la decision del Panel de Disciplina.
Los motivos por los que un arbitro puede recurrir se limitan a que el Panel de
Disciplina:

a) no haya dado un juicio justo al arbitro;

b) haya malinterpretado este Codigo o no lo haya aplicado adecuadamente; o

c) haya llegado a una decision a la que ningln otro 6rgano con poder de

decision bien informado hubiese llegado.

La notificacion de apelacion, cuya copia debe enviarse al Panel de Disciplina y
al representante de arbitraje, debe incluir los motivos del recurso y explicar las
bases de la apelacion.
El Panel de Disciplina proveera un expediente completo del caso al Panel de
Apelacion tan pronto como reciba la notificacidn del recurso. El representante
de arbitraje pertinente presentard una contestacion a la apelacion en un plazo de
catorce (14) dias a partir de la fecha de recibo.
El Panel de Apelacion tendra todas las facultades que sean necesarias para
desempefiar sus funciones con eficiencia y eficacia. En concreto:

a) dara las instrucciones adicionales que sean necesarias para que el

procedimiento se realice de manera eficiente;
b) se asesorara legal o profesionalmente en todo lo que considere necesario;
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6.

E)

2.

c) designara a la persona que considere adecuada para hacerse de cargo de la
secretaria del procedimiento;
d) no estara restringido por reglas formales de procedimiento en lo que a la
admisibilidad de pruebas se refiere; y

e) garantizara que haya un juicio justo.
El Panel de Apelacién efectuara una evaluacion del expediente del caso excepto
cuando decida que se requiere una audiencia oral para garantizar un juicio justo.
Dicha audiencia podra realizarse por teleconferencia o videoconferencia, a
discrecion del Panel de Apelacion. Excepto cuando haya mas instrucciones
pendientes, el Panel de Apelacidén anunciard su decision tan pronto como sea
practicamente posible, una vez terminada la vista.
El Panel de Apelacion podra confirmar, revocar o modificar (imponiendo una o
mas de una sancion menor o mayor) la decision que se esté apelando. El Panel
de Apelacion inmediatamente informara a las partes interesadas por escrito de
sus conclusiones y de cualquier sancion impuesta. Para evitar toda duda, en esta
clausula no hay nada que impida que un 6rgano rector publigque la decisién, si lo
considera necesario.
La decision del Panel de Apelacion sera definitiva y vinculante, y no se podra
Impugnar posteriormente. Todas las partes renuncian irrevocablemente a todo
derecho a cualquier forma de apelacion, revision o recurso en cualquier tribunal
o0 ante cualquier autoridad judicial con respecto a dicha decision.

Observaciones

Excepto como se ha expuesto en la seccion F, toda sancion impuesta conforme a
este Codigo sera automaticamente reconocida y aplicada por todas las
asociaciones nacionales asi como cualquier otra organizacion de tenis.

A efectos de este Codigo:

a) para casos relativos a jueces de certificacion Nacional, de chapa Verde o
Blanca, el representante de arbitraje serd el jefe del departamento de
arbitraje de la ITF o la persona delegada que se designe. ElI Panel de
Disciplina incluira al Panel de Adjudicacion Interna de la ITF, y el Panel de
Apelacion incluira al Tribunal Independiente de la ITF. Las normas de los
susodichos panel y tribunal estan incorporadas al presente Codigo por
referencia y pueden descargarse en www.itftennis.com. En caso de cualquier
conflicto entre esas normas y el Cddigo, las reglas del panel de
Adjudicacion Interna de la ITF y del Tribunal Independiente de la ITF
prevaleceran sobre este Cadigo; y

b) para casos relativos a jueces de certificacion de chapa de Bronce, Plata u
Oro, el representante de arbitraje pertinente serd la persona asi designada
por el drgano rector del torneo de tenis donde la supuesta infraccion tuvo
lugar (que podréa ser una sola persona que normalmente ejerce ese papel, o
una persona diferente para ese caso especifico, dependiendo de cémo lo crea
conveniente el érgano rector). Cuando la supuesta infraccion no concerniese
a un torneo de tenis, el representante de arbitraje apropiado serd acordado
por una mayoria de los representantes de arbitraje de los 6rganos rectores. El
Panel de Disciplina constara de los representantes designados de arbitraje de
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los érganos rectores o de personas nominadas por tales partes en el caso de
que hubiese un conflicto de intereses u otro impedimento que obstaculizase
su independencia o imparcialidad. El Panel de Apelacion constara de cuatro
(4) individuos —un representante de cada uno de los Organos rectores—
designados al inicio de cada afio civil, que no participaran ni en la
investigacion ni en el procedimiento del Panel de Disciplina.

LEY APLICABLE

Los términos de estos Deberes y Procedimientos y cualquier otra disputa que se
derive de ellos o esté relacionada con ellos (incluida cualquier disputa o
reclamacion relacionada con las obligaciones extracontractuales) se regiran e
interpretaran conforme al Derecho inglés, independientemente de los principios
de derecho internacional (de conflictos) que correspondan.

Cada éarbitro acepta someter cualquier disputa o reclamacion u otro asunto que
surja con relacion a los terminos de este documento denominado Deberes y
Procedimientos (incluida cualquier disputa o reclamacion sobre obligaciones
extracontractuales) al proceso de resolucién de disputas estipulado en el Cadigo,
excluyendo el proceso de cualquier otro foro.

Lo anterior no se aplicara a ninguna disputa o reclamacion (incluida cualquier
disputa o reclamacién sobre obligaciones extracontractuales) relacionada con los
reglamentos de los dérganos rectores, el Programa Antidopaje del Tenis y el
Programa Anticorrupcién del Tenis, segin corresponda.

RECIPROCIDAD

Los representantes de arbitraje se reservan el derecho a pedir al Panel de
Disciplina que afirme, adopte, modifique o rechace una suspension u otra
sancion que un drgano rector u otra organizacion de tenis pertinente haya
impuesto contra un arbitro en virtud de otro proceso disciplinario, (por ejemplo
un asociacion nacional socia de la ITF), la cual afecte la certificacion o
acreditacion para uno, todos o algunos eventos especificos organizados,
autorizados o aprobados por los 6rganos rectores.

Cada 6rgano rector, segin sea pertinente, tendra discrecion total para reconocer
y aplicar una decisién conforme a este Codigo, y para afirmar, adoptar, o
extender una suspension u otra penalizacion impuesta en virtud del susodicho
Cadigo.
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111 INTERPRETACIONES

A APLICABILIDAD
A menos que se indique lo contrario, este articulo se aplicara a todos los eventos
autorizados o reconocidos por la ITF.

B INTERPRETACIONES

Jugar con el cordaje roto

Durante un partido de tenis profesional, un jugador no podra iniciar un punto con
una raqueta que tenga el cordaje roto. Si el jugador rompe el cordaje durante el
transcurso del juego, debera finalizar el punto. Si el restador rompe el cordaje
durante la devolucion de un let en el primer servicio, debera cambiar la raqueta
inmediatamente. Si el restador rompe el cordaje durante la devolucién de una falta
en el primer servicio, podra elegir si cambiar la raqueta inmediatamente, en cuyo
caso el servidor volvera a disponer del primer servicio, o terminar el punto con el
cordaje roto (o si es jugador de dobles intercambiar la raqueta con su pareja de
forma oportuna), en cuyo caso el servidor solo dispondra del segundo servicio.

Barra de sujecién/Camaras situadas bajo la red
Si un jugador toca la barra de sujecién/camara, se considerara parte de la red. Si una
pelota toca la barra de sujecion/camara, se considerara parte del suelo.

Cambio de calzado/calcetines mojados

Si se solicita al principio del cambio de lado, un jugador podra disponer de tiempo
adicional durante dicho cambio para cambiarse el calzado/calcetines si esta(n)
mojado(s), siempre que tenga preparados el/los nuevo(s) par(es). Esto se solicitara
Unicamente una vez durante un partido, a menos que prevalezcan las disposiciones
de Equipo mal ajustado (por ejemplo, cuando el calzado o los calcetines mojados
dejen la pista impracticable). En este caso, el juez de silla tiene autoridad para
decidir si acepta cada peticion individualmente.

Juez de silla obstruido en una Cuestion de Hecho

Cuando el juez de silla sea el principal responsable de un canto (por ejemplo: not-
up, touch y net/through si no hay juez de red) debera tomar la decision de forma
inmediata. Si el juez de silla no hubiese visto ninguna infraccion a las reglas, actuara
como si no hubiese sucedido ninguna infraccidn, y el punto se considerara bueno.

Lentes de contacto y gafas

Si un jugador lleva lentes de contacto o gafas durante un partido, se consideraran
como parte de su equipo, por lo que el jugador podra recibir un tiempo razonable
para ajustarse las lentes de contacto o gafas (por ejemplo, si las lentes estan sucias o
si se le rompen las gafas). Los jugadores pueden cambiarse las gafas por lentes de
contacto o vice versa, sin embargo, no recibiran tiempo razonable para hacer el
cambio a no ser que el equipo se haya desajustado.
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Aparatos electréonicos

Durante los partidos, a menos que lo autorice el supervisor de la ITF/juez arbitro, al
jugador no le esta permitido el uso de ningin aparato electrénico que no haya sido
aprobado como PAT (por sus siglas en inglés), es decir, un dispositivo con
tecnologia de andlisis de un jugador.
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IV APENDICES
APENDICE A

PORTAL DE ARBITRAJE DE LA ITF

La siguiente informacion se encuentra en el Portal de Arbitraje de la ITF, en
https://officiating.itftennis.com:

Listas de arbitros cualificados
Requisitos de cualificacion
Directrices para el arbitraje
Libros de reglas y reglamentos
Politica de uso de telefonos moviles
Formularios y directrices de evaluacion
Informacidn sobre escuelas o cursos
Torneos (Circuito Mundial de Tenis ITF, Copa Davis, Copa Billie Jean King,
Torneos del Grand Slam)
Formulario de prueba oftalmoldgica
Prueba de libro abierto (Portal de Educacion ITF)
Anuncios del juez de silla (versiones en varios idiomas)
Instrucciones para el software de planificacion de torneos (Pro, Junior,
Equipos, Silla de Ruedas y Sénior)
Formularios electronicos para los torneos:
Circuito Mundial de Tenisde la ITF
Circuito Mundial Juvenil de la ITF
Circuito Sénior de la ITF
Circuito de Tenis en Silla de Ruedas de la ITF
Tenis Playa de la ITF
Copa Davis
Copa Billie Jean King
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APENDICE B

HOJA DE ARBITRAJE DE LA ITF
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APENDICE C

PROCEDIMIENTOS DE LOS JUECES DE SILLA Y FISIOTERAPEUTAS
DEPORTIVOS (“Fisios”) EN CASO DE TIEMPO MUERTO MEDICO

NO DURANTE UN CAMBIO DE LADO O DESCANSO ENTRE SETS

FISIOTERAPEUTA

JUEZ DE SILLA

Juez de silla comienza a cronometrar

Juez de silla: “Se ha llamado al fisio a
la pista”

Fisio llega

Fisio comienza a evaluar

Fisio le dice al juez de silla: “Que
comience un tiempo muerto médico”

Juez de silla pone el crondmetro a cero y
dice : “Sr/Srta esté recibiendo
tiempo muerto médico”

Juez de silla: “Quedan 2 minutos ”*

Juez de silla: “Queda 1 minuto”*

Juez de silla: “Quedan 30 segundos”*

Fisio abandona la pista

Juez de silla: “Tratamiento completo”*
; “Tiempo”#

Si el jugador no puede reanudar el juego
después de 30 segundos, se anuncia una
violacién por Retraso injustificado

DURANTE UN CAMBIO DE LADO O DESCANSO ENTRES SETS

FISIO

JUEZ DE SILLA

Juez de silla comienza a cronometrar
90/120 segundos

Fisio comienza a evaluar

Antes de acabarse los 60/90 segundos,
Fisio le dice al juez de silla: “Que
comience un tiempo muerto médico”

Juez de silla dice : “Sr/Srta esta
recibiendo tiempo muerto médico”

Pasan 60/90 segundos, juez de silla pone
cronémetro a cero

Juez de silla: Quedan 2 minutos “*

Juez de silla: “Queda 1 minuto”*

Juez de silla: “Quedan 30 segundos”*

Fisio abandona la pista

Juez de silla: “Tratamiento completo”*
; “Tiempo”#

Si el jugador no puede reanudar el juego
después de 30 segundos, se anuncia una
violacion por Retraso injustificado
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DESPUES DE UN CAMBIO DE LADO O DESCANSO ENTRES SETS

FISIO

JUEZ DE SILLA

Juez de silla comienza a cronometrar
90/120 segundos

Fisio llega

Fisio comienza a evaluar

Después de 55/85 segundos, el juez de
silla dice al fisio: “Casi han pasado
60/90 segundos. ¢ Todavia sigues
evaluando?”

Fisio dice al juez de silla: “No.
Solamente descanso para cambio de
lado/entre sets”

Fisio dice al juez de silla: “Aun sigo
evaluando”

Juez de silla: “Tiempo”

Juez de silla espera

Fisio le dice al juez de silla: “Que
comience un tiempo muerto médico”

Juez de silla pone el crondmetro a cero y
dice : “Sr/Srta esta recibiendo
tiempo muerto médico”

Juez de silla: “Quedan 2 minutos ”*

Juez de silla: “Queda 1 minuto”*

Juez de silla: “Quedan 30segundos”*

Fisio abandona la pista

Juez de silla: “Tratamiento completo”*
; “Tiempo”#

Si el jugador no puede reanudar el juego
después de 30 segundos, se anuncia una
violacion por Retraso injustificado

Solamente se deben hacer pablicos los anuncios del juez de silla que aparecen arriba
en negrita. El resto de las conversaciones deben dirigirse directamente a los

jugadores vy al fisioterapeuta.

*

Si el tratamiento esta completo y el fisio abandona la pista antes de que se hayan

acabado 3 minutos, el juez de silla anuncia: “Tratamiento completo”;

“Tiempo”.

Después de anunciar “Tratamiento completo”, si se necesitase, se debe dejar

tiempo necesario para que el jugador se ponga todas las prendas de vestir que

necesite antes de anunciar “Tiempo”.

Después de haber llamado al fisioterapeuta, también se debe llamar al supervisor de
la ITF/juez arbitro y este debe comunicarse con el fisio y juez de silla como

corresponda.
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APENDICE D

POSICIONES DE LOS JUECES DE LINEA SEGUN LA ITF

Seven Line Umpires
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A, The Side Lines and Centre Service Lines are coverad by four Line Umpires.
B. All Side Lines are calied only up 1o the nel.

C., Serves are calied from the receiver's end and the Cenlre Service Line Umpire retums 10 tha non-covered Side Line
after the serve is put inta play.

D, Movameant dusing the point,
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Six Line Umpires
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A, The Sida Linas and Centre Senvice Lines are coverad by three Line Umpdires,

B. The Side Senice Line is called through the ret from the Senvec's and and the Cantre Service Line is called from
the Recener's end.

C. Thene is no movement during the poim.
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Five Line Umpires
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A. The Side Lines and Centre Service Lines are coversd by two Line Umpires,

B. The assignments are the same as for the Six (6) Line Umpires, except that the Centre Service Line Umpire shall
meove 1o the non-coversd Side Line after the Serve,

C. Movemant during the point,
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APENDICE E

PROCEDIMIENTOS PARA LOS SUPERVISORES DE LA ITF/JUECES
ARBITROS

PARTIDOS JUGADOS SIN JUEZ DE SILLA

La ITF es consciente de que en algunos torneos no es posible contar con un juez de
silla en todos los partidos. Para adoptar un enfoque coherente y poder manejar los
partidos de forma similar en todo el mundo se han instaurado los siguientes
procedimientos.

Adjuntamos una notificacién para los jugadores, que establece algunos de los
procedimientos que deben seguir los tenistas que participen en partidos sin juez de
silla. Si es usted juez arbitro en un evento que haya de jugarse en estas
circunstancias, compruebe que dicha notificacion esté expuesta en el recinto donde
se celebra el torneo para que los jugadores puedan verla.

Toda referencia al juez arbitro en estos procedimientos incluye al auxiliar o
auxiliares de juez arbitro y al juez o jueces que se hallen fuera de la cancha.

Como es logico, en estos partidos pueden presentarse varios problemas, y es muy
importante que el juez arbitro se pasee todo lo posible por las pistas. A los jugadores
les gusta tener facil acceso a un oficial cuando surgen problemas. Los jueces arbitros
deberan utilizar los siguientes procedimientos para tratar de solucionar distintas
situaciones.

Disputa por un canto de linea (en partidos que no se juegan en tierra batida)

Si se llama a un juez arbitro a la pista para solucionar un desacuerdo por un canto de
linea y este no estaba viendo el partido, él deberd preguntarle al jugador que haya
cantado (en su lado de la red) si estd seguro de dicho canto. Si el jugador lo
confirma, el punto sera valido.

Si parece que seria beneficioso que el partido fuese arbitrado, el juez arbitro
deberia intentar encontrar a un juez de silla que asuma la funcién y cante todas las
lineas desde la silla. Si no es posible (por ejemplo, si no hay ningln juez de silla con
experiencia que esté disponible, o si no hay silla para el juez), otra de las opciones
es que el juez arbitro permanezca en la cancha durante el resto del partido. A
continuacién informaré a los jugadores de que él corregird cualquier error obvio
que haya cometido un jugador, el cual entonces perdera el punto.

Disputas sobre la marca y canto de linea (solo en partidos jugados en pistas de
tierra batida)

Si se llama al juez arbitro a la pista para resolver un desacuerdo, en primer lugar este
deberé constatar que los jugadores coinciden en cual es la marca.

Si los jugadores coinciden en la marca pero discrepan en su lectura, el juez arbitro
deberé decidir si la marca demuestra que la pelota estaba dentro o fuera.

Si la huella no es concluyente, prevalecera la interpretacion original.

Si los jugadores discrepan en cuél es la marca, el juez arbitro debera preguntar a los
jugadores qué tipo de golpe se ha jugado y la direccion en la que se ha golpeado la
pelota. Esto puede ayudar a decidir cual es la marca correcta. Si dicha informacion
no ayuda, el canto del jugador situado en el lado donde esta la marca sera valido.
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Si parece que seria beneficioso que el partido fuese arbitrado, el juez arbitro
deberia intentar encontrar a un juez de silla que asuma la funcion y cante todas las
lineas desde la silla. Si no es posible (por ejemplo, si no hay ningun juez de silla con
experiencia que esté disponible, o si no hay silla para el juez), otra de las opciones
es que el juez arbitro permanezca en la cancha durante el resto del partido. A
continuacion informara a los jugadores de que él corregira cualquier error obvio en
el canto de linea que haya cometido un jugador y que si es necesario, realizara
inspecciones de marca.

Otros cantos

Cuando haya un desacuerdo sobre un let, dos botes y golpes dobles, el juez arbitro
debera preguntarles a los jugadores qué ha ocurrido y tomar la decision que
considere apropiada.

Cantos claramente incorrectos

Si el juez arbitro esta fuera de la pista viendo un partido y un jugador comete un
error obvio al cantar una pelota, el juez arbitro podra entrar en la pista y decirle al
jugador que dicho error ha sido una molestia involuntaria a su rival y que el punto
debe repetirse, salvo que fuese un golpe decisivo en cuyo caso se le asigna el punto
al contrincante.

El juez arbitro también debe informar al jugador de que cualquier otro error obvio se
considerara deliberado y que este perdera el punto. Ademas, si el juez arbitro esta
convencido de que el jugador esta cantando los puntos incorrectamente a propasito,
podra imponer una sancion por violacion del Cédigo por Conducta antideportiva.
Los jueces arbitros deberan tener cuidado con no involucrarse demasiado en los
partidos cuando no sea necesario, asi como no utilizar la regla de Molestia a un
jugador cuando se canta incorrectamente un punto dudoso. Antes de utilizar la regla
de Molestia a un jugador, el juez arbitro debe estar completamente seguro de que se
ha cometido un error obvio.

Disputas sobre el tanteo

Si se llama al juez arbitro a la pista para resolver una disputa sobre el tanteo, este
deberéa discutir los puntos o juegos pertinentes con los jugadores para saber en qué
puntos 0 juegos coinciden. Todos los puntos o juegos en los que los jugadores
coincidan seran validos, y solamente se repetiran aquellos en los que discrepen.

Por ejemplo, un jugador alega que el tanteo es 40-30 y su rival dice que es 30-40.
Usted examina los puntos con los jugadores y descubre que solamente discrepan en
quién gano el primer punto del partido. La decision correcta serd continuar el juego
desde 30-30, puesto que ambos jugadores aceptan que cada uno de ellos ha ganado
dos puntos en ese juego.

El mismo principio se aplica cuando exista un desacuerdo sobre un juego. Por
ejemplo, un jugador alega que lleva una ventaja de 4-3, pero su rival discrepa, y dice
que él lleva una ventaja de 4-3. Tras examinar los juegos, descubre que ambos
jugadores afirman haber ganado el primer juego. La decision correcta sera continuar
el partido con el marcador 3-3, puesto que ambos jugadores aceptan que cada uno de
ellos ha ganado tres juegos. El restador del Gltimo juego servira en el siguiente.
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Tras solucionar cualquier desacuerdo sobre el tanteo, es importante que el juez
arbitro recuerde a los jugadores que antes de cada primer servicio el servidor debe
cantar el tanteo con voz lo suficientemente alta para que su rival lo oiga.

Otras disputas

El juez arbitro sera el Unico que pueda cantar faltas de pie, nunca el restador. Sin
embargo, para cantar una falta de pie, el juez debe estar presente en la pista durante
el partido. Los jueces que no estén dentro de la pista durante el partido no podran
cantar faltas de pie.

Como sucede con otras violaciones del Codigo y violaciones de tiempo, los
entrenadores no pueden dar instrucciones técnicas a los jugadores. El juez arbitro es
el Unico que puede solucionar estas cuestiones, por lo que resulta extremadamente
importante que haya oficiales observando la conducta de los entrenadores y
jugadores.

Cuando el juez arbitro declare que se ha producido una violacion del Cédigo o una
violacion de tiempo debera acudir a la pista con la mayor brevedad posible tras el
suceso e informar rapidamente a los jugadores de que se ha producido una violacién
del Caodigo o violacion de tiempo.

La decision del juez arbitro es final.

Si tiene alguna duda sobre dichos procedimientos, rogamos contacte con el
Departamento de Arbitraje de la ITF en Londres.
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NOTIFICACION PARA LOS JUGADORES

PROCEDIMIENTOS PARA PARTIDOS JUGADOS SIN JUEZ DE SILLA
Durante este torneo, algunos partidos se jugaran sin la presencia de un juez de silla.
Cuando se juega un partido en tales circunstancias, todos los jugadores deberan
tener en cuenta los siguientes principios basicos:

Cada jugador es responsable de TODOS los cantos en su lado de la red.

Todos los cantos de “out” o “fault” se realizaran inmediatamente después de
que la pelota haya botado, y en voz lo suficientemente alta para que el rival los
oiga.

En caso de duda, el jugador debera dar el beneficio de la duda a su rival.
Excepto cuando se juegue en tierra batida, si un jugador canta incorrectamente
“out” y seguidamente se da cuenta de que la pelota era buena, se repetira el
punto, a menos que haya sido un golpe definitivo o que dicho jugador haya
cantado incorrectamente “out” anteriormente en el partido. En dichas
circunstancias, el jugador que haya cantado “out” pierde el punto.

Antes de cada primer servicio, el servidor cantara el tanteo con voz lo
suficientemente alta para que lo oiga su rival.

Si un jugador estad descontento con las acciones o las decisiones de su rival
Ilamara al juez arbitro (0 a su ayudante/al juez que se halle fuera de la cancha).

En los partidos en pistas de tierra batida los jugadores deberan seguir algunos
procedimientos adicionales:

La marca efectuada por una pelota puede inspeccionarse tras un golpe
definitivo o cuando se haya detenido el juego (se permiten las devoluciones,
pero entonces el jugador debe parar el punto inmediatamente).

Si un jugador no esté seguro del canto de su rival, puede pedirle que le muestre
la marca. Entonces el jugador podra cruzar la red para inspeccionar la marca.

Si un jugador borra la marca, concedera el punto.

Si existe un desacuerdo sobre la marca efectuada por la pelota, se podra llamar
al juez arbitro (0 a su ayudante, o al juez que se halle fuera de la cancha) para
que tome la decision final.

Si un jugador canta una pelota “out”, en circunstancias normales debera poder
mostrar la marca.

Si un jugador canta incorrectamente “out” y seguidamente se observa que la
pelota era buena, el jugador que ha cantado “out” pierde el punto.

Los jugadores que no sigan estos procedimientos de una forma justa estaran sujetos
a la regla de Molestia a un jugador y a las disposiciones sobre Conducta
antideportiva estipuladas en el Cédigo de Conducta de la ITF.

Se remitird cualquier pregunta sobre estos procedimientos al supervisor de la
ITF/juez arbitro.
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